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1. Wstep

Niniejsza dokumentacja opisuje oprogramowanie TEX Live — dystrybucje TpX-a/IATEX-a dla sys-
teméw GNU/Linux, réznych wersji Unix (w tym Mac 0SX) oraz Windows. (Uwaga: dystrybucja
jest malo przydatna dla starszych systeméw Mac i MS-DOS.) TEX Live zawiera skompilowane pro-
gramy TEX, I TEX 2, METAFONT, MetaPost, BIBTEX i wiele innych oraz bogaty zestaw pakietow
makr o wielorakim zastosowaniu, a takze fonty i dokumentacje, umozliwiajace sktad publikacji
w wielu jezykach. TEX Live wchodzi w sktad TgX Collection (kolekeji opisanej w skrocie ponizej),
utworzonej wspolnym wysitkiem grup uzytkownikow systemu TEX.

Nowsze wersje pakietow mozna znalez¢ na serwerach CTAN, np. http://www.ctan.org.

Lista najwazniejszych zmian, jakie dokonano w tej edycji TEX Live znajduje sie w czesci 10.3,
na str. 43.

Nie opisujemy tu, czym jest system TEX, a jedynie kwestie instalacji i konfiguracji oprogra-
mowania TEX Live. Poczatkujacy uzytkownicy mogg zapoznaé sie z podstawowymi pojeciami np.
w artykule Przewodnik po systemie TgpX: texmf-doc/doc/polish/tex-virtual-academy-pl/
cototex.html.


http://www.ctan.org
file:../../../../texmf-doc/doc/polish/tex-virtual-academy-pl/cototex.html
file:../../../../texmf-doc/doc/polish/tex-virtual-academy-pl/cototex.html
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1.1. Podstawy uzycia TEX Live

7 TEX Live mozna korzysta¢ na co najmniej trzy sposoby:

1. uruchamiaé¢ wszystkie programy bezposrednio z plytki DVD (patrz rozdzial 2.1 na str. 4);
na dysku twardym znajda si¢ jedynie niezbedne pliki konfiguracyjne i chociaz wydajnosc
bedzie mniejsza niz w wypadku instalacji na twardym dysku, instalacja taka bedzie w pelni
funkcjonalna.

2. zainstalowaé cze$¢ lub caly system na lokalnym twardym dysku; jest to najczestsze wyko-
rzystanie TEX Live; wymagane jest co najmniej 100 megabajtéow, ok. 310 megabajtow dla
instalacji zalecanej i ok. 730 megabajtow dla instalacji kompletne;j.

3. doinstalowa¢ wybrane pakiety do istniejacego systemu TEX lub systemu TEX Live zainsta-
lowanego wczesniej.

Szczegbly procedur instalacyjnych podane zostana dalej w rozdziatach poswieconych konkretnym
systemom operacyjnym, niemniej jednak podamy tu skrocony przepis:

o gléwnym skryptem instalacyjnym dla systeméw Unix i Mac OSX jest install-tl.sh;

o pojedyncze pakiety instalujemy za pomoca skryptu install-pkg.sh;

e programem instalacyjnym dla Windows jest tlpmgui.exe. Program ten moze by¢ uzyty
wielokrotnie do dodawania badZ usuwania pakietow, a takze do zarzadzania instalacja (patrz
cze$t 51 6).

1.2. Dostepna pomoc

Spotecznos¢ TpX-owa jest bardzo aktywna i pomocna, stad tez wiekszo$¢ powaznych zapytan
nie zostanie pozostawiona bez odpowiedzi. Przed zadaniem pytania warto je uprzednio dobrze
przemyslec i sformulowaé, poniewaz respondenci to wolontariusze, wérod ktérych znalezé sie moga
mniej lub bardziej do$wiadczeni uzytkownicy. (Jesli preferujemy komercyjne wsparcie techniczne,
mozemy zamiast TEX Live zakupié¢ system u jednego z dostawcow, ktorych liste znalezé mozna na
http://tug.org/interest.html#vendors.)

Oto lista zrédel pomocy, w kolejnosci przez nas rekomendowanej:

TEX FAQ TEX-owy FAQ jest obszernym zbiorem odpowiedzi na wszelkie rodzaje pytan, od naj-
prostszych do najbardziej zaawansowanych. Jest on zalaczony na TEX Live w katalogu
texmf-doc/doc/english/FAQ-en, a takze dostepny w sieci: http://faq.tug.org. Pro-
ponujemy tam najpierw zajrze¢. Uruchomiono tez serwis FAQ w jezyku polskim: http:
//faq.gust.org.pl.

TEX Catalogue Jesli poszukujemy konkretnego pakietu, fontu, programu itp., polecamy TEX
Catalogue. Jest to obszerne zestawienie wszelkich tematéow dotyczacych TgpX-a. Patrz:
texmf-doc/doc/english/catalogue lub http://www.ctan.org/tex-archive/help/
Catalogue.

TEX Web Resources Strona http://tug.org/interest.html zawiera wiele odsylaczy,
w szczegblnosci do ksiazek, podrecznikow i artykutéw poSwieconych wszelkim aspektom
pracy z systemem TgX.

archiwa pomocy Dwa gléwne forum pomocy to grupa Usenet news:comp.text.tex oraz lista
dyskusyjna texhax@tug.org. Warto przeszukaé¢ archiwa list dyskusyjnych zawierajace mnoé-
stwo pytan i odpowiedzi zbieranych przez wiele lat; odpowiednio http://groups.google.
com/groups?group=comp.text.tex oraz http://tug.org/mail-archives/texhax. Nie za-
szkodzi skorzystanie z wyszukiwarki, np. http://www.google. com.


http://tug.org/interest.html#vendors
http://faq.tug.org
http://faq.gust.org.pl
http://faq.gust.org.pl
http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue
http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue
http://tug.org/interest.html
news:comp.text.tex
mailto:texhax@tug.org
http://groups.google.com/groups?group=comp.text.tex
http://groups.google.com/groups?group=comp.text.tex
http://tug.org/mail-archives/texhax
http://www.google.com
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wysylanie pytan Jedli nadal nie znajdujemy rozwigzania problemu, mozemy wyslaé¢ pytanie
do comp.text.tex korzystajac z Google, czytnika wiadomosci badz piszac list na adres
texhax@tug.org. Przedtem jednak naleZy zapoznac si¢ z poradami dotyczacymi sposobu za-
dawania pytan, zawartymi w FAQ: http://www.tex.ac.uk/cgi-bin/texfaq2html?label=
askquestion. Polscy uzytkownicy maja do dyspozycji liste dyskusyjna GUST (Grupy Uzyt-
kownikéw Systemu TEX); informacje o niej znajdziemy na stronie http://www.gust.org.pl.

wsparcie TEX Live Gdy chcemy zglosi¢ btad badz sugestie i komentarze dotyczace dystrybucji
TEX Live, instalacji lub dokumentacji, mamy do dyspozycji liste dyskusyjng tex-live®@
tug.org. Gdy kwestia dotyczy konkretnego programu (pakietu makr itp.) zawartego na
TEX Live, lepiej jednak skierowaé pytanie do osoby opiekujacej sie danym programem lub
na specjalistyczna liste dyskusyjna.

Druga strona medalu to pomaganie tym, ktérzy maja problemy. Zaréwno comp.text.tex, jak
i texhax (oraz lista dyskusyjna GUST) sa otwarte dla kazdego, a wiec zapraszamy do wlacze-
nia sie, czytania wiadomoS§ci i pomagania innym w miare wlasnych mozliwoSci. Witamy wérod
uzytkownikow systemu TEX!

2. Struktura TEX Live

Omoéwimy tutaj strukture i zawarto$é dystrybucji TEX Live, a takze TEX Collection — ptytki DVD,
w sktad ktorej wchodzi TEX Live.

2.1. Rozmaitos¢ dystrybucji: live, inst, protext

Ograniczona pojemno$¢ formatu CD-ROM zmusita nas do podzielenia TEX Collection na nastepujace
dystrybucje:

live kompletny system na DVD, z mozliwoécia uruchamiania bezposrednio z plyty (zbyt obszerny
aby sie zmieScil na CD-ROM); plytka zawiera ponadto zrzut zawartoSci archiwéw CTAN,
niezalezne od TEX Live dystrybucje protext (dla Windows), MacTEX (dla Mac OSX) oraz
wybdr dodatkowych pakietéw w katalogu texmf-extra. Plytka DVD otrzymata nazwe TEX
Collection.

CTAN, protext, MacTEX i texmf-extra nie spelniaja przyjetych dla TEX Live wymogdow
dotyczacych swobody kopiowania, wobec tego nalezy ten fakt uwzgledni¢ przy redystrybucji
badz modyfikacji zawartosci wymienionych katalogow.

inst(alowany) kompletny system na CD, gdzie wszystkie pakiety zostaly skompresowane; plyt-
ka ta nie nadaje si¢ do bezpoSredniego uruchamiania programoéw, a jedynie instalacji na
twardym dysku.

protext dystrybucja dla Windows, oparta na dystrybucji MiKTEXrozszerzonej o dodatkowe na-
rzedzia; catkowicie niezalezna od TEX Live; ProTEXt posiada wtasny, tatwy w obstudze pro-
gram instalacyjny i rowniez moze by¢ uruchamiany bezposrednio z plytki. Strona domowa
projektu to http://tug.org/protext. ProTEXt dostarczono na live DVD oraz na odrebnym
noéniku CD.

Poszczegodlne dystrybucje sg rozpoznawalne po nazwie pliku 00typ.TL, znajdujacego sie w gtow-
nym katalogu kazdej z plytek.

Kazda z grup uzytkownikéw systemu TEX moze rozpowszechnia¢ dowolng ptytke wedle wia-
snych potrzeb i uznania (TUG dostarcza swoim czlonkom wszystkie trzy plytki).


mailto:texhax@tug.org
http://www.tex.ac.uk/cgi-bin/texfaq2html?label=askquestion
http://www.tex.ac.uk/cgi-bin/texfaq2html?label=askquestion
http://www.gust.org.pl
mailto:tex-live@tug.org
mailto:tex-live@tug.org
http://tug.org/protext

2 STRUKTURA TgX LIVE 5

2.2. Gléwne katalogi

Ponizej wymieniono wazniejsze podkatalogi gléwnego katalogu dystrybucji TEX Live. Na plytce
live DVD cala dystrybucja TEX Live zostala umieszczona w katalogu texlive, nie za§ w katalogu
glownym (ponizej traktujemy go jako katalog gléwny we wszystkich odniesieniach dotyczacych

TEX Live).

bin wykonywalne programy TgEX-owe, zorganizowane w podkatalogach wedtug
platform systemowych;

source zrodta wszystkich programoéw, wlacznie z gtownymi dystrybucjami Web2C
TEX-a i METAFONT-a; sa one umieszczone w skompresowanym programem
bzip2 archiwum tar;

support rézne programy zwiazane z TEX-em, ktore nie sa domyslnie instalowane, ta-
kie jak MusixTEX i inne programy pomocnicze; dla uzytkownikow systemdw
Windows dolaczono ponadto szereg programéw (edytory, ,,shelle TeX-owe”),
ktorych zwykle brak w typowej instalacji Windows (programy te moga by¢
szczegblnie przydatne dla poczatkujacych);

texmf drzewo katalogow plikbw pomocniczych i dokumentacji dla programoéw
(patrz: TEXMFMAIN w nastepnej czeSci);

texmf-dist gléwne drzewo katalogéw formatéw i pakietéw (zawiera makra, fonty i do-
kumentacje; patrz: TEXMDIST w nastepnej czeSci);

texmf-doc  drzewo samodzielnych dokumentacji (m.in. podreczniki itp.), niezwiazane
z konkretnymi pakietami, zorganizowane wg. jezykow.

texmf-var drzewo dla plikdéw generowanych automatycznie (patrz: TEXMFSYSVAR w na-
stepnej czesei);

xemtex programy pomocnicze dla Windows; w systemach Unix programy te sg za-
zwycza]j dostepne badz tatwe do samodzielnego skompilowania.

Procz podkatalogéw wymienionych powyzej, katalog gtéwny zawiera skrypty instalacyjne oraz
pliki README, w formacie tekstowym lub HTML, w kilku jezykach (réwniez polskim).

Katalog texmf-doc zawiera, jak wspomniano wyzej, dokumentacje ogdlne, np. podreczniki
(takze w wersjach jezykowych, jak np. niniejsza dokumentacja). Dokumentacje programéw (man,
info) znajduja si¢ w katalogu texmf/doc, za$ dokumentacje pakietéw makr, fontéw i formatow
w katalogu texmf-dist/doc. Znalezienie konkretnej dokumentacji w dowolnym z wymienionych
katalogéw utatwi skorzystanie z programoéw texdoc lub texdoctk. Pomocnym moze by¢ takze plik
doc.html, ktory znajdziemy w gtownym katalogu.

2.3. Predefiniowane drzewa katalogéw texmf

W tej czedci wymieniono wszystkie predefiniowane zmienne specyfikujace drzewa katalogéow texmf,
wykorzystywane przez system, a takze ich przeznaczenie. Uruchomienie polecenia texconfig conf
pokaze warto$ci tych zmiennych, dzieki czemu tatwo odnalezé ktore katalogi w naszej instalacji sa
przypisane do konkretnych zmiennych.

TEXMFMAIN Drzewo katalogow zawierajace podstawowe dla dystrybucji elementy systemu, jak
skrypty (np. web2c/mktexdir), pliki pool i inne pliki pomocnicze.

TEXMFDIST Drzewo katalogéw gromadzace pakiety makr, fontéow itp., tak jak sa one oryginalnie
dystrybuowane; drzewo to moze by¢ wspoltdzielone z dowolng dystybucja.

TEXMFLOCAL Drzewo katalogéw, ktore administratorzy moga wykorzystaé do przechowywania
lokalnych makr, fontéw itp., dostepnych dla wszystkich uzytkownikow serwera.


file:../../../../doc.html
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TEXMFHOME Drzewo katalogéw dla prywatnych makr, fontow itp. uzytkownika. Rozwiniecie tej
zmiennej zalezy domys$lnie od warto$ci przypisanej zmiennej systemowej $HOME.

TEXMFCONFIG Drzewo katalogow wykorzystywane przez narzedzia teTgX-a texconfig, updmap
oraz fmtutil do przechowywania danych konfiguracyjnych (domy$lnie w ramach $HOME).

TEXMFSYSCONFIG Drzewo katalogéw wykorzystywane przez narzedzia teTgpX-a texconfig-sys,
updmap-sys oraz fmtutil-sys do przechowywania danych konfiguracyjnych dla calej insta-
lacji.

TEXMFVAR Drzewo katalogéow wykorzystywane przez texconfig, updmap i fmtutil do przecho-
wywania wygenerowanych plikéw formatéw i map fontowych (domyélnie w ramach $HOME).

TEXMFSYSVAR Drzewo katalogow wykorzystywane przez texconfig-sys, updmap-sys and
fmtutil-sys do przechowywania wygenerowanych plikow formatéow i map fontowych dla
calej instalacji.

Wiecej informacji na temat texconfig znajdziemy w czesci 3.4, na str. 13.

2.4. Rozszerzenia TEpX-a

TEX Live zawiera trzy rozszerzenia standardowego TEX-a:

e-TEX wersja programu TEX, ktora zawiera dodatkowo niewielki, lecz silny zestaw nowych pole-
cen whudowanych (dotyczacych gtownie rozwijania makr, lekseméw znakowych, interpretacji
znacznikéw itp.) oraz rozszerzenie TEX--XEL dla skladu od prawej do lewej. W trybie do-
my$lnym e-TEX jest w 100% zgodny ze standardowym programem TEX. Wiecej szczegdtow
znalez¢ mozna na CD, w texmf-dist/doc/etex/base/etex_man.pdf.

pdfTEX program, ktory wynik skltadu moze zapisywaé zar6wno w formacie Acrobat PDF, jak
i DVI. Podreczniki znajdziemy w katalogu texmf/doc/pdftex/manual/, za$ przyklad wyko-
rzystania w pliku texmf/doc/pdftex/manual/samplepdf/samplepdf .tex.

pdfeTEX laczy rozszerzenia pdfTEX i e-TEX i obecnie jest uzywany jako domySlny program dla
wigkszoéci formatéw (procz plain TEX).

Q (Omega) program, ktéry pracuje wewnetrznie ze znakami kodowanymi 16-bitowo (Unicode),
pozwalajac pracowac jednocze$nie z wickszoscia tekstéw spotykanych na §wiecie. Wspomaga
takze dynamicznie ladowane tzw. ,procesy tlumaczenia 2” (OTP), co pozwala uzytkowniko-
wi definiowaé zlozone transformacje wykonywane na dowolnych strumieniach wej$ciowych.
Wiecej szczegdléw znalezé mozna na CD: texmf-dist/doc/omega/base/doc-1.8.tex (do-
kumentacja niezbyt aktualna).

Aleph taczy rozszerzenia () i e-TEX; powstal jako niezalezny projekt z potrzeby stabilnej ,uzy-
walnoéci” programu Omega, w sytuacji gdy ten jest ciagle w fazie eksperymentalne;j.

2.5. Inne wazniejsze programy TEX Live

Ponizej zestawiono inne najczeiciej uzywane programy dostepne w dystrybucji TEX Live:

bibtex tworzenie spiséw bibliograficznych;
makeindex tworzenie posortowanych skorowidzow;
dvips konwersja DVI do PostScript;

xdvi przegladarka plikow DVI dla X Window;

dvilj sterownik dla drukarek HP LaserJet;


file:../../../../texmf/doc/pdftex/manual/samplepdf/samplepdf.tex
file:../../../../texmf-dist/doc/omega/base/doc-1.8.tex
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dv2dt, dt2dv konwerter DVI do/z tekstu ASCII;
dviconcat, dviselect programy do manipulacji stronami w plikach DVT;

dvipdfmx konwersja DVI do PDF, metoda alternatywna w stosunku do wspomnianego wyzej
programu pdfTEX (pakiety ps4pdf i pdftricks dostarczaja kolejnych mozliwosci);

psselect, psnup, ... narzedzia manipulacji na plikach PostScript-owych;
lacheck kontrola syntaktyki plikow KXTEX-owych;

texexec program uruchomieniowy dla ConTEXt;

tex4ht konwerter TEX do HTML.

2.6. Pakiety i ich zestawy

Zawarto$¢ drzew texmf na TEX Live zostala do celdéw instalacji zorganizowana w szereg ,,zestawow”
(collections), z ktorych kazdy posiada zbior ,pakietéw” (packages; jest ich ponad 1000). Normalna
instalacja pozwala uzytkownikowi skopiowaé z CD (DVD) na twardy dysk jeden lub wiecej zestawow,
jest tez jednak mozliwe zainstalowanie jedynie pojedynczego pakietu.

Zestawy pozwalaja lepiej dobra¢ instalowane skladniki, a takze okresli¢ jakie jezyki beda ob-
stugiwane po instalacji. Najwazniejszy zestaw, wymagany dla wiekszosci zastosowan, to ,basic”.
Zestawy ,latex” i ,pdftex” sa rekomendowane dla wiekszoSci uzytkownikéw. Pozostale zestawy sa
opcjonalne.

Oto dostepne zestawy (zdefiniowane w plikach XML o nazwach poprzedzonych czlonem
collection-, umieszczonych w podkatalogu texmf/tpm/) i krotki opis ich zawartosei:

basic podstawowe programy, pakiety makr i fontow systemu TEX, pliki konfiguracyjne dla pod-
stawowych sterownikéw;

bibtexextra dodatkowa, obszerna biblioteka stylow BibTEXowych i bazy danych bibliograficz-
nych (podstawowe style znajduja sie w zestawie ,,basic”);

chemistry pakiety makr do sktadu wzoréw chemicznych;

context pakiet makr do ConTEXt — ,dialektu” TEX-a autorstwa Hansa Hagena;
documentation dodatkowe, uzyteczne dokumentacje;

etex pliki pomocnicze dla programu e-TEX;

extrabin rbézne programy pomocnicze; zestaw zawiera m.in. programy i makra dla systemu te-
xinfo, programy do manipulacji na plikach DVT itp.;

fontbin programy do konwersji plikéw fontowych oraz testowania i instalacji fontéw (zestaw do
tworzenia fontéw wirtualnych, manipulacji plikami .gf i .pk, programy mft, fontinst itp.);

fontsrecommended obszerna biblioteka czeSciej uzywanych fontéw w postaci zrodlowej (.mf)
badZ obwiedniowych oraz pliki definicyjne i stylow ATEX-a dla tych fontow;

fontsextra biblioteka réznych rzadziej uzywanych fontow;

formatsextra pliki pomocnicze do generowania dodatkowych ,formatéw” (tj. obszerne zestawy
makr stuzace do wstepnego przetworzenia i utworzenia pliku . fmt);

games pakiety do prezentacji zapisu réznych gier (szachy, brydz itp.);

genericextra obszerna biblioteka makr, trudnych do sklasyfikowania, dzialajacych z réznymi
formatami (Plain, LaTeX itp.);
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htmlxml pakiety konwersji W¥TpXa do XML/HTML oraz do skladu dokumentéw XML/SGML;

lang. .. wsparcie poszczeg6lnych jezykow; zestawy zawieraja wzorce przenoszenia wyrazow i ma-
kra obstugi danych jezykdéw, czasem tez specyficzne fonty itp., przyktadowo:

langpolish zawiera polskie pakiety: makra do tworzenia formatu MeX, pakiety platex, mwcls,
fonty, makra dodatkowe, przydatne dla polskich uzytkownikéw, dokumentacje w jezyku pol-
skim;

latex podstawowe pakiety I4TEX-a;

latexrecommended rekomendowany zestaw czesto uzywanych pakietow dodatkowych;
latex3 pakiety-,zwiastuny” I¥TEX3, dzialajace z INTEX 2¢;

latexextra bogaty wybor dodatkowych pakietow dla IXTEX-a;

mathextra dodatkowe pakiety do skladu zaawansowanej matematyki;

metapost MetaPost i pakiety do tworzenia rysunkéw z uzyciem MetaFonta;

music makra do stadu nutowego;

omega rozszerzenie TpXa autorstwa Johna Plaice’a i Yannisa Haralambousa, dziatajace ze zna-
kami kodowanymi 16-bitowo;

pdftex pliki pomocnicze dla pdfTEX-a, wersji programu TEX tworzacej pliki w formacie PDF;
pictures pakiety do tworzenia diagramow i innych obiektow graficznych;

plainextra dodatkowe biblioteki makr dla plain TEX;

psutils narzedzia do manipulacji plikami PostScript-owymi;

publishers pakiety makr pochodzace od réznych wydawnictw;

t1lutils narzedzia do fontéw w formacie Type 1;

texbooks przyktady i inne materialy autorstwa D.E. Knutha;

ttfutils narzedzia do konwersji fontéw True Type;

Katalog texmf/lists/ (wykorzystywany podczas instalacji) zawiera spis wszystkich plikow w kaz-
dym pakiecie.

3. Instalacja i uzytkowanie w systemach Unix

Jak juz wspomniano w czeSci 1.1 na str. 3, TEX Live mozna uzywaé na trzy sposoby:

1. zamontowa¢ plyte (mount) CD w systemie plikéw, uruchomié¢ skrypt install-tl.sh i wy-
braé¢ opcje <R> (do not install files, set up to run off CD-ROM/DVD — bez instalacji plikow,
dostosuj do uruchamiania z CD/DVD). Pozwala to na uruchamianie wszystkich programéw
bezposrednio z plytki; na dysku twardym znajda si¢ jedynie niezbedne pliki konfiguracyjne.

2. zainstalowaé cze§¢ lub caly system na lokalnym twardym dysku.

3. doinstalowa¢ wybrane pakiety do istniejacego systemu TEX lub systemu TEX Live zainsta-
lowanego wczesnie;j.

Kazda z tych metod jest dokladniej opisana w dalszych rozdziatach.
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Uwaga: CDiDVD sg w formacie ISO 9660 (High Sierra), z rozszerzeniami Rock Ridge (i Joliet
dla Windows). Aby skorzystaé z wszystkich zalet plytki pod Unixem, twéj system operacyjny
powinien obstugiwaé rozszerzenie Rock Ridge. Prosimy zapoznaé si¢ z dokumentacja komendy
mount w twoim systemie aby sprawdzié, czy to jest mozliwe. Jezeli uzywasz wielu réznych
maszyn w sieci lokalnej, zobacz czy mozesz zamontowa¢ CD/DVD na tej, ktéra pozwala na
uzycie Rock Ridge.

Wspdlczesne systemy operacyjne powinny umieé bez probleméw korzystaé¢ z CD/DVD. Dal-
sze kroki opisane sa przy zalozeniu, ze udalo sie zamontowaé¢ CD/DVD w pelnej zgodnoéci
z Rock Ridge.

3.1. Uruchamianie TEX Live z plytki (Unix)

Aby korzysta¢ bezposrednio z noSnika w systemach Unix nalezy uzy¢ plyty live DVD. Najpierw
nalezy zamontowa¢ CD lub DVD — postaé polecenia jest zalezna od konkretnej platformy, poniz-
sze dziala w Linux, cho¢ nazwa urzadzenia (tu: /dev/cdrom) moze si¢ rézni¢. W przykladach
podajemy > jako znak zgloszenia powloki, za$ to, co wpisuje uzytkownik, jest podkreslone.

> mount -t is09660 /dev/cdrom /mnt/cdrom

nastepnie zmieniamy katalog biezacy na katalog montowania:
> cd /mnt/cdrom

W systemie Mac OS X katalog ten znajduje sie zwykle w ramach /Volumes za$ no$nik montowany
jest automatycznie.
Uruchamiamy skrypt instalacyjny install-tl.sh:

> sh install-tl.sh
Welcome to TeX Live...

Po ukazaniu sie gléwnego menu mamy do wyboru liste opcji, wprowadzanych poprzez naci$nie-
cie wybranego znaku oraz klawisza Enter (nie nalezy wpisywaé znakow <>; wielkie i male litery sa
tozsame, w przykladach podajemy male litery).

Dla uruchamiania bezpoérednio z plytki wybieramy najpierw opcje d, nastepnie podopcje
1, ktéra pozwoli nam okreli¢ katalog na generowane przez TEX-a pliki (fonty, formaty, pliki
konfiguracyjne do modyfikacji ustawieft). JeSli odpowiadaja nam ustawienia domyslne (/usr/
local/texlive/2005), mozemy pominaé¢ ponizszy fragment. W naszym przykladzie uzyjemy
/opt/tex1ive2005:

Enter command: d
Current directories setup:
<1> TEXDIR: /usr/local/texlive/2005

Enter command: 1
New value for TEXDIR [/usr/local/texlive/TeX]: /opt/texlive2005

Enter command: r

wciSniecie klawisza r powoduje powrdt do gléwnego menu, gdzie wybieramy opcje uruchamiania
bezposrednio z nodnika, bez instalacji wtasciwej na dysku:

Enter command: r
Preparing destination directories...

Welcome to the TeX Live system!
>
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Nastepnie nalezy uaktualni¢ zmienng PATH, dotaczajac do niej katalog zawierajacy binaria
dla danej architektury, a takze ustawi¢ zmienng TEXMFSYSVAR na podany powyzej katalog. Dla
powloki zgodnej z Bourne shell (sh, bash, ksh) mozemy dopisa¢ do pliku $HOME/ . profile:

PATH=/mnt/cdrom/bin/archname: $PATH; export PATH
TEXMFSYSVAR=/opt/texlive2005/texmf-var; export TEXMFSYSVAR

gdzie archname oznacza konkretng platforme. W tabeli 1 zamieszczono spis obstugiwanych syste-
mow operacyjnych i odpowiednich dla nich nazw podkatalogéw.
Dla powlok zgodnych z C shell (csh, tesh), nalezy dopisaé¢ do pliku $HOME/ . cshre:

setenv PATH /mnt/cdrom/bin/archname:$PATH
setenv TEXMFSYSVAR /opt/texlive2005/texmf-var

gdzie archname — jak wyzej.
Po zakonczeniu instalacji i ustawieniu zmiennych systemowych warto uruchomié¢ texconfig lub
texconfig-sys aby dostroi¢ instalacje do wlasnych potrzeb (patrz cze$¢ 3.4, str. 13).

Tabela 1: Obstugiwane systemy operacyjne

alpha-linux HP Alpha GNU/Linux
i386-darwin Intel x86 Mac OSX
1386-freebsd Intel x86 FreeBSD
i386-linux Intel x86 GNU/Linux
mips-irix SGI IRIX
powerpc-aix IBM RS/6000 AIX
powerpc-darwin MacOSX

sparc-linux Sun Sparc GNU/Linux
sparc-solaris  Sun Sparc Solaris
win32 Windows (32-bit)

x86_64-1linux Intel x86 64-bit GNU/Linux

Po ponownym uruchomieniu sesji polski uzytkownik moze uzy¢ bezposrednio m.in. polece-
nia mex (spolonizowany format plain), platex (KTEX z polskimi i anglo-amerykanskimi wzor-
cami przenoszenia wyrazoéw) oraz ich wersji dla programu pdfTeX (tworzacego pliki PDF), od-
powiednio: pdfmex i pdfplatex. Potrzebne pliki formatéw zostana wygenerowane automatycz-
nie podczas pierwszego uruchomienia danego polecenia i zapisane w lokalnym katalogu. Katalog
ten, domy§lnie /usr/local/texlive/2005/texmf-var/, a w naszym przyktadzie /usr/local/
texlive/texmf-var/, zawiera pliki konfiguracyjne, ktore moga by¢é modyfikowane przez uzyt-
kownika. W konfigurowaniu pomocne jest uruchomienie skryptu texconfig, opisanego w czesci 3.4.

3.2. Instalacja TEX Live na twardym dysku

Instalacja czeSci lub calosci dystrybucji na twardym dysku wymaga zamontowania plyty ¢D (lub
DVD) w systemie, przejScia do jego katalogu gléwnego i uruchomienia skryptu instalacyjnego:

> sh install-tl.sh

(W niektorych systemach Unix moze zaj$¢ potrzeba uzycia sh5 lub bash.)
Skrypt ten przeszukuje listy zestawow i pakietéw z CD oraz probuje odgadnaé, z jakim systemem
komputerowym ma do czynienia.

Nastepnie pokaze on gléowna strone konfiguracyjna umozliwiajaca wybor:

<P> Current platform (systemu operacyjnego, dla ktérego chcemy dokonaé instalacji, na wypadek
gdyby zawiodla automatyczna detekcja);
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<B> Binary architectures (dodatkowo instalowanych binariéw dla innych platform, np. na serwe-
rze, z ktérego beda korzystaé uzytkownicy innych systeméw);

<S> Installation scheme (predefiniowanego zestawu instalacyjnego, np. full — pelnego, medium —
wystarczajacego do wiekszosci zastosowan, basic — podstawowego; mamy tu tez do wyboru
zestaw proponowany polskim uzytkownikom: GUST scheme);

<C> Standard collections (zestaw6éw, ktorych wybér pomaga zmodyfikowaé dany schemat insta-
lacji);

<L> Language collections (zestawéw dla obstugiwanych jezykow);
<D> Installation directories (katalogu bazowego na dysku, przeznaczonego na instalacje);

<0> ustawienia trybu pracy niektérych programoéw.

Po wybraniu opcji <C> — Standard collections, wy$wietlone zostana dostepne zestawy. Kazdy
zestaw zawiera szereg pakietéw: makr, fontoéw itp. Zaznaczenie zestawu do zaistalowania polega na
wcisnigciu odpowiedniego klawisza, ponowne naci$niecie tego samego klawisza wylacza zaznaczenie
(uwaga: wielkie i male litery sa rozrézniane!).

Po wybraniu opcji <L> — Language collections, wySwietlone zostana dostepne zestawy dla roz-
nych jezykow. Zawieraja one najczeSciej wzorce przenoszenia wyrazow, czasami dodatkowe pakiety
makr i fontéw. Aby zainstalowaé polskie pakiety (fonty, makra, dokumentacje), nalezy w tym menu
wybraé klawisz odpowiadajacy opcji Polish.

Po powrocie do gtéwnego menu mozna dodatkowo wybraé¢ inne opcje. I tak:

<D> directories pozwala zmieni¢ domyslne katalogi instalacji, przypisane zmiennym wewnetrznym:

TEXDIR katalog bazowy, w ramach ktérego zostana zainstalowane wszystkie pliki; domy$lnie jest
to /usr/local/texlive/2005, ale mozna go zmieni¢ np. na /opt/texlive2005.

W systemie Mac OS X dostepne programy instalacyjne (TeXShop, ITeXMac, ...) korzystaja
z domyslnej lokalizacji teTEX, czyli /usr/local/teTeX. Wobec czego uzytkownicy Mac dla
instalacji TEX Live powinni rozwazy¢ wybor katalogu /usr/local/teTeX zamiast /usr/
local/texlive/2005.

TEXMFLOCAL katalog przeznaczony na lokalne pliki makr i fontéw uzytkownika, a takze indywi-
dualne, nie zwigzane z dystrybucja, uzupelnienia instalacji; domy$lnie jest to /usr/local/
texlive/texmf-local. (Katalog ten jest niezalezny od opisanego wyzej katalogu bazowego,
poniewaz jest przeznaczony na lokalnie dodawane makra czy fonty.)

TEXMFSYSVAR katalog, ktory przechowuje pliki generowane przez system (up. formaty) (patrz
cze$C 3.4, str. 13); domyS$lnie TEXDIR/texmf-var. Istnieje ponadto TEXMFSYSCONFIG, ka-
talog dla aktualnie uzywanych plikéw konfiguracyjnych, modyfikowanych najczeéciej przez
program texconfig.

<0> Other options — inne opcje:

a alternate directory for generated fonts — pozwala okredli¢ katalog dla generowanych fontow
(np. jezeli chcemy zainstalowaé gléwny pakiet w trybie ,tylko do odczytu” (read-only));
domys$lnie fonty generowane sg w katalogu okre$lonym przez zmienna TEXMFVAR.

1 create symbolic links in standard directories — pozwala okresli¢ czy utworzy¢ dowiazania sym-
boliczne (links) dla stron man, GNU info i programéw w standardowych katalogach systemu
operacyjnego, np. /usr/local/man, /usr/local/info oraz /usr/local/bin. Wymagane do
tego sa, oczywiscie, uprawnienia administratora.
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d  do not install font/macro doc tree — pozwala pominaé¢ instalowanie dokumentacji fontéw
badZ makr, np. dla zaoszczedzenia miejsca na dysku.

s do not install font/macro source tree — pozwala pominaé instalowanie plikow zréodlowych
fontéw badZz makr (dostepnych np. w postaci plikéw .dtx), ktére nie sa wykorzystywane do
biezacej pracy;

Po zakoficzeniu ustawiefi i po powrocie go gléwnego menu, mozna rozpoczaé instalacje (kla-
wisz I). Program instalacyjny, uwzgledniajac wybrane zestawy i systemy, sprawdzi spisy plikéw
na CD/DVD, stworzy liste plikéw do skopiowania, po czym skopiuje je na twardy dysk.

Po instalacji wystarczy doda¢ do zmiennej PATH wlaSciwy podkatalog bin instalacji TEX-a,
uaktywni¢ te zmienng i mozna juz zaczaé prace.

Po zakonczeniu instalacji i ustawieniu zmiennych systemowych warto uruchomié texconfig lub
texconfig-sys aby dostroi¢ instalacje do wlasnych potrzeb (patrz cze$¢ 3.4, str. 13).

3.3. Instalacja pojedynczych pakietéw z TEX Live na twardym dysku

TEX Live mozna uzywa¢é zaréwno do aktualizacji istniejacej instalacji, jak i do dodawania sktad-
nikow do instalacji wezeéniejszej. Glowny program instalacyjny przeznaczony jest do uzycia tylko
za pilerwszym razem, natomiast p6Zniej nalezy uzywaé znajdujacego sie na CD (DVD) skryptu
install-pkg.sh. Uruchamia si¢ go przez zamontowanie noSnika, przejécie do katalogu punktu
montowania i wydanie polecenia:

> sh install-pkg.sh opcje

Skrypt posiada dziewie¢ parametréw; pierwsze cztery pozwalaja wybraé: pojedynczy pakiet
do instalacji, caly zestaw (np. mathextra), nazwe katalogu zamontowanego CD, oraz nazwe ka-
talogu zawierajacego pliki ze spisami zawartoSci pakietow (zwykle te dwa ostatnie ustawiane sa
automatycznie):

--package=pkgname pojedynczy pakiet do zainstalowania;
--collection=colname pojedynczy zestaw do zainstalowania;
--cddir=dir katalog zrodlowy (domySlnie jest to katalog biezacy, z ktérego uruchomiono skrypt);

--listdir=dir katalog ze spisami plikéw (domy$lnie ./texmf/tpm/lists).

Proces instalacji jest okreSlony dokltadniej przez pie¢ kolejnych parametréw: pierwsze dwa po-
zwalaja wylaczy¢ z instalacji dokumentacje i pliki Zrodlowe, trzeci wylacza domy$lne uruchamianie
na koniec skryptu mktexlsr, przebudowujacego baze danych o plikach, czwarty uruchamia na ko-
niec skrypt konfiguracyjny texconfig init, za$ piaty powoduje jedynie wypisanie plikow, ktore
mialyby by¢ zainstalowane:

--nodoc
--nosrc
--nohash
--config
--listonly

Mozna takze okresli¢, czy zamiast instalowa¢ pliki, skrypt powinien utworzy¢ z nich w wybranej
lokalizacji archiwum tar:

-—archive=nazwa

Dodatkowa opcja --verbose pozwala wySwietli¢ podczas uruchomienia bardziej szczegdlowe
komunikaty.

Tak wigc, jezeli chcieliby$my tylko zobaczy¢ przed zainstalowaniem, jakie pliki tworza pakiet
fancyhdr, nasze polecenie wygladatoby nastepujaco:
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> sh install-pkg.sh --package=fancyhdr --listonly

texmf/source/latex/fancyhdr/README
texmf/doc/latex/fancyhdr/fancyhdr.pdf

Oto inne przyktady uzycia:

zainstaluj INTEX-owy pakiet natbib:

> sh install-pkg.sh --package=natbib

o zainstaluj M TEX-owy pakiet alg bez plikow zrodtowych i bez dokumentacji:

> sh install-pkg.sh --package=alg --nosrc --nodoc

o zainstaluj wszystkie pakiety dostepne w zestawie dodatkowych makr dla plain TEX:

> sh install-pkg.sh --collection=plainextra

o spakuj wszystkie pliki wymagane dla PSTricks do pliku tar, w katalogu /tmp:

> sh install-pkg.sh --package=pstricks --archive=/tmp/pstricks.tar

3.4. Program texconfig

Po zakonczeniu instalacji i uaktywnieniu modyfikacji zmiennej systemowej PATH, mozna uzy¢ pro-
gramu texconfig, do skonfigurowania systemu wedlug wlasnych potrzeb. Program ten moze by¢
w kazdej chwili uruchomiony do zmiany ustawien, w trybie interfejsu pelnoekranowego lub z li-
nii polecen. Program texconfig powinien by¢ uzywany do wszelkich zmian, takich jak deklaracja
uzywanych drukarek czy przebudowywanie bazy danych o plikach. Obydwa tryby pracy posiadaja
tekst pomocy, opisujacy dostepne mozliwosci.

Przykltady uzycia z wiersza polecen:

texconfig dvips paper letter ustawienie formatu papieru na ,letter” dla programu dvips;
texconfig xdvi letter jak wyzej, ale dla programu xdvi;

texconfig rehash aktualizacja wszystkich baz danych instalacji systemu TEX;

texconfig faq wySwietla FAQ dystrybucji teTEX (na dystrybucji tej oparto TEX Live);
texconfig help wys$wietla dostepne opcje skryptu.

Skrypt texconfig pozwala na zmiang jedynie najwazniejszych ustawien. Gtownym plikiem kon-
figuracyjnym jest texmf . cnf. Zlokalizujemy go uruchamiajac polecenie ,kpsewhich texmf.cnf”.
Plik ten zawiera sporo uzytecznych komentarzy, wyjasniajacych reguly ustawien domyslnych, a
takze podaje przyktady ustawien alternatywnych.

Od roku 2005, zgodnie ze zmianami, ktore zaszty w teTEX 3.0, texconfig zapisuje pliki w ka-
talogu uzytkownika ($HOME/.tex1ive2005). Jedli instalujemy system dla wielu uzytkownikow,
powinni$my zatem uruchomi¢ polecenie texconfig-sys.

Podobnie rzecz ma si¢ ze skryptami updmap oraz fmtutil; takze i one zapisuja pliki w $HOME/
.texlive2005. Aby zmieni¢ globalne ustawienia, wygenerowa¢ mapy badz formaty, nalezy uzyé
polecenn updmap-sys i fmtutil-sys. W przypadku instalacji dla wielu uzytkownikéw warto wyge-
nerowa¢ wspolne pliki formatéw (polecenie fmtutil-sys -missing), dzieki czemu uniknie sie
generowania tychze przez kazdego uzytkownika, na jego wlasne potrzeby.
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3.5. Testowanie instalacji

Po zainstalowaniu TEX Live warto sprawdzi¢ czy programy dzialaja prawidtowo. Opiszemy tu pod-
stawowe procedury testujace funkcjonowanie systemu w systemach Unix. W Mac 0S X i Windows
najczeSciej uzyjemy $rodowiska graficznego (GUI), ale reguly beda podobne.

1. Sprawdzamy najpierw czy uruchamia si¢ program tex:

> tex --version

TeX 3.141592 (Web2C 7.5.5)
kpathsea version 3.5.3

Copyright (C) 1997-2004 D.E. Knuth.

Jesli uruchomienie zakonczy sie komunikatem command not found, oznacza to, ze nieprawi-
dtowo zadeklarowano zmienng PATH.

2. Nastepnie przetwarzamy prosty plik BTEX-owy:

> latex sample2e.tex
This is pdfeTeXk, Version 3.141592...

Output written on sample2e.dvi (3 pages, 7496 bytes).
Transcript written on sample2e.log.

Gdy program nie znajduje sample2e.tex (badZ innych wymaganych plikéw), moze to ozna-
czaé, ze nadal dzialaja ustawienia zmiennych érodowiska badz pliki konfiguracyjne z po-
przedniej instalacji. Doglebna analize gdzie sa przeszukiwane i znajdywane pliki umozliwia
diagnostyka opisana w czesci 7.2.4 na str. 35.

3. Podglad wyniku sktadu:

> xdvi sample2e.dvi

Polecenie to wymaga uruchomionego Srodowiska graficznego X Window.

4. Przetwarzanie wyniku sktadu do PostScript w celu wy$wietlenia lub wydruku:

> dvips sample2e.dvi -o sample2e.ps

5. Tworzenie dokumentu bezposrednio w formacie PDF:

> pdflatex sample2e.tex

6. Podglad dokumentu PDF:

> gv sample2e.pdf
lub:
> xpdf sample2e.pdf

Programy gv i xpdf sa dostarczane zwykle w ramach systemu operacyjnego, wobec tego
nie zawarto ich na TEX Live. Przed samodzielna instalacja warto odwiedzi¢ strony, od-
powiednio: http://www.gnu.org/software/gv i http://www.foolabs.com/xpdf. W sieci
dostepny jest takze bezplatny program Adobe Reader (http://www.adobe.com).


http://www.gnu.org/software/gv
http://www.foolabs.com/xpdf
http://www.adobe.com
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7. Inne przydatne pliki testowe:

small2e.tex przyklad prostszy niz sample2e;
testpage.tex test polozenia wydruku na kartce papieru, przydatny do sprawdzenia, czy
nasza drukarka nie wprowadza przesuniec;

nfssfont.tex stuzy do wydruku tablic fontowych;

testfont.tex jak wyzej, ale zamiast 4 TEX-a wymaga jedynie plain TEX;

story.tex najbardziej kanoniczny przyktad dla plain TEX; na zakonczenie przetwarzania
uruchomionego poleceniem tex story, po ukazaniu si¢ *, nalezy wpisa¢ \bye.

Poczatkujacym uzytkownikom polecamy strone http://tug.org/begin.html oraz pod-
recznik Petera Flynna Formatting Information, dostepny pod adresem http://www.ctan.org/
tex-archive/documentation/beginlatex.

4. Instalacja dla systemu Mac OS X

Na komputerach Macintosh TEX Live dziala jedynie pod systemem operacyjnym Mac OSX (star-
sze systemy z dzialajacym systemem TEX moga korzystaé z makr, fontoéw i dokumentacji o ile
zainstalujemy rozszerzenie Joliet dostepne na http://www.tempel.org/joliet).

Instalacja pod Mac OSX moze by¢ wykonana na dwa sposoby.

W 2005 r. rekomendowana jest instalacja MacTgX, nowej dystrybucji dostepnej na live DVD
w katalogu mactex/. Zawiera ona wlasny program instalacyjny pelnej dystrybucji systemu TEX,
ktora jest kombinacja teTEX-a, TEX Live i dodatkowych programéw oraz dokumentacji. Szczegdly
na temat projektu MacTgEX znajduja sie na stronie: http://tug.org/mactex.

Jesli wolimy, w Mac OSX mozna takze zaistalowa¢ TEX Live, wykorzystujac skrypty installx.
Wymagane jest do tego posiadanie powloki bash. Od wersji Mac OSX 10.2 bash jest standardowo
dostepny, a wiec instalujemy podobnie jak opisano to powyzej w czesci 3 na str. 8. Wczesniejsze
wersje systemu operacyjnego wymagaja aktualizacji, czyli pobrania z sieci powtoki bash.

4.1. Strona kodowa Macintosh CE

Piszacy po polsku uzytkownicy Mac OSX majg do wyboru stosowanie dwoch 8-bitowych stron
kodowych:

is08859-2 — co wiaze sie z wykorzystywaniem standardowego oprogramowania uniksowego (Cocoa
uzywa wylacznie unikodu), jak na przyktad Emacsa.

Mac CE - co pozwala na stosowanie tradycyjnego (Carbon) oprogramowania jak np. BBEdit.
WezZmy pod uwage ten przypadek.

Na TgX Live w standardowych pakietach IXTEX-a znajduje sie plik macce.def, ktéry pozwala
ETREX-owi wezytywaé polski tekst z wykorzystaniem pakietu inputenc:

\usepackage [macce] {inputenc}

Ponadto mamy tablice przekodowan dla Mac CE, niewymagajace stosowania pakietu
\inputenc. Zamiast niego wystarczy wpisa¢ w pierwszym wierszu pliku deklaracje:

%% --translate-file=macce-pl

5. Instalacja i uzytkowanie pod Windows
Niniejsze wydanie TEX Live ponownie zawiera program instalacyjny dla Windows; jest to obecnie

tlpmgui.exe. Program ten posiada podobne opcje jak instalator dla systeméw Unix: pozwala wy-
braé¢ schemat, poszczegdlne kolekcje, katalogi dla instalacji, a wiec ma funcjonalno$¢ opisana juz


http://tug.org/begin.html
http://www.ctan.org/tex-archive/documentation/beginlatex
http://www.ctan.org/tex-archive/documentation/beginlatex
http://www.tempel.org/joliet
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w czesci 3.2 na str. 10. Dodatkowo, po instalacji wtasciwej, mozliwe jest dodawanie badZ usuwanie
pakietow a takze wykonywanie najwazniejszych czynno$ci administracyjnych, jak aktualizacja ba-
zy danych instalacji, generowanie formatéw czy map fontowych. Mozliwe jest takze przygotowanie
systemu operacyjnego do uruchamiania programéw bezposrednio z DVD.

tlpmgui wykorzystuje jako ,,silnik” program tlpm.

Oprogramowanie dla Windows w TEX Live jest oparte o zaktualizowane programy, zapozy-
czone z projektu XEmTEX, sukcesora dystrybucji fpTEX (patrz http://www.metz.supelec.fr/
“popineau/xemtex-1.html). Zawiera ponadto niektére starsze (ale nadal dzialajace) programy,
szczegblnie przegladarke plikow dvi, Windvi, ktéra jest podobna w uzyciu do znanego z systeméw
Unix programu xdvi. Dokumentacja Windvi znajduje sie w texmf /doc/html/windvi/windvi.html.

TEX Live moze by¢ instalowany w systemach Windows 98, ME, NT, 2K lub XP.

Uwaga: Uzytkownicy Win9.x powinni zadba¢ aby system posiadal wystarczajacy obszar
dla nowych zmiennych Srodowiskowych. W tym celu przed instalacja nalezy dopisa¢ do pliku
C:\config.sys wiersz SHELL=<path>COMMAND.COM /E:4096 /P i ponownie uruchomi¢ komputer.

5.1. Instalacja TEX Live na twardym dysku

Po wlozeniu plyty do napedu CD, autostart powinien uruchomi¢ program tlpmgui. Jesli to nie
nastapi, kliknij menu Start—Uruchom i wybierz <litera CD-ROM>:\setup-win32\tplmgui.exe
(lub <litera DVD>:\texlive\setup-win32\tplmgui.exe jedli instalujesz z plyty TEX Collection
DVD), a nastepnie kliknij OK.

Ukaze sie okno instalatora zatytulowane Program instalacji i konfiguracji TeX Live. Zawiera ono
nastepujace sekcje: Modyfikacja schematéw, Instalacja, Wybierz schemat, Wybierz system, Katalogi
i Opcje.

W sekcji Katalogi, obok przycisku CD/DVD powinien by¢ wyswietlony dysk instalacyjny, np.
F:/ (lub F:/texlive/ dla DVD). Jedli tak nie jest, naciénij przycisk CD/DVD i wybierz naped
CD z TeX Live CD (lub katalog texlive na TgX Collection DVD).

Za pomocy przycisku TLroot mozesz wybraé katalog, w ktorym chcesz zainstalowaé¢ TEX Live.
Wybrany katalog zostanie wpisany do zmiennej $rodowiskowej TLroot do pézZniejszego uzycia.
Przyciski TEXMFTEMP i TEXMFCNF wskazuja relatywne do TLRoot katalogi (pod koniec in-
stalacji zostana przypisane zmiennym S$rodowiskowym TEXMFTEMP i TEXMFCNF). Katalogi te sa
automatycznie aktualizowane przy zmianie TLroot.

W sekcji Wybierz schemat nalezy wybra¢ odpowiedni schemat instalacyjny TgX Live przez
naci$niecie jednego z dostepnych przyciskéw radiowych (np. scheme-gust). Przy nazwie kazdego
schematu znajduje sie przycisk Informacje, po naci$nieciu ktérego wySwietlana jest lista kolekcji
zawarta w wybranym schemacie.

Schematy to obszerne zestawy pakietow przeznaczone do wstepnego wyboru instalowanych
komponentéw. Mamy do wyboru schematy dla podstawowej, przecietnej i pelnej instalacji, pozo-
stale przygotowano z mys$la o wybranych grupach uzytkownikéw (np. GUST i GUTenberg przy-
gotowaly schematy dla swoich czlonkéw) lub zastosowaniach (np. XML lub Omega). Wstepnie
wybrane schematy mozna modyfikowaé¢. Dodatkowe kolekcje mozna wybraé w sekcji Modyfika-
cja schematéw. Na przyktad po nacisnieciu przycisku Wybierz obok Kolekcji standardowych mozna
wybra¢ dodatkowe kolekcje, takie jak Metapost, Omega lub dokumentacje w réznych jezykach.
Wyboér zaznaczamy haczykiem.

Uwaga: Kolekcje Ghostscript, Perl i Wintools sa zaznaczone domy$lnie i powinny zostaé zain-
stalowane, poniewaz sa wymagane przez wiele programoéw. Mozna z nich zrezygnowaé, gdy masz
je juz zainstalowane i wiesz, co robisz.

Ustawiane sa takze zmienne $rodowiskowe PERLSLIB i GS_LIB.

W sekcji Modyfikacja schematéw, po przyci$nieciu przycisku Wybierz przy Kolekcjach jezykow,
otwiera sie okno, w ktérym mozna wybraé do zainstalowania dodatkowe kolekcje z pakietami dla
obstugi konkretnych jezykéw. Wybér zaznaczamy haczykiem.


http://www.metz.supelec.fr/~popineau/xemtex-1.html
http://www.metz.supelec.fr/~popineau/xemtex-1.html
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Wtasciwa instalacja rozpoczyna sie po naci$nieciu przycisku Instaluj. Zaczekaj cierpliwie az do
pojawienia si¢ komunikatu o pomy$lnym zakonczeniu instalacji.

Do menu Start—Programy— TeXLive2005 dodawany jest skrét do tlpmgui.

Jedli to bedzie konieczne (Win9x/WinME), bedziesz poproszony o ponowne uruchomienie kom-
putera.

5.2. Uruchomienie z DVD

Przy uruchomieniu z DVD mamy dodatkowa zaktadke Uruchom z DVD. Pozwala ona przygotowac
TEX Live do pracy wprost z dysku DVD bez instalacji. Po naci$nieciu przycisku Ustaw dodawane sg
zmienne $rodowiskowe i generowane sa formaty na dysku lokalnym. Od tej chwili mozna korzystaé
z TEX Live, pamigtajac tylko o wlozeniu plyty do napedu DVD.

5.3. Programy pomocnicze dla Windows

Aby instalacja byla kompletna, TEX Live wymaga kilku pomocniczych programéw, ktore nie sg
dostarczane wraz z systemem Windows. Wiele skryptow napisano w jezyku Perl, ponadto wie-
le narzedzi wymaga programu Ghostscript (interpretera jezyka PostScript) do rasteryzacji badz
konwersji plikow. Przydatne sa takze w wielu wypadkach rézne programy do obrébki grafiki.
Wreszcie — posiadanie edytora zorientowanego na $rodowisko TEX znacznie utatwi prace.

Weszystkie takie programy dla Windows dosy¢ tatwo znalez¢ w sieci, ale poniewaz jest ich spory
wybor, postanowiliSmy te najbardziej godne polecenia umieSci¢ w dystrybucji TEX Live:

e Ghostscript 7.07;

o minimalna dystrybucje Perl 5.8, wystarczajaca do uruchomienia wszystkich, zawartych na
TEX Live skryptow perlowych;

e win-tools — zestaw kilku przydatnych programéw (bzip2, gzip, jpeg2ps i tiff2png)

Powyzej wymienione programy zapozyczono z dystrybucji XEmTEX, sukcesora fpTEX.

Programy Perl i Ghostscript sg instalowane domy$lnie, poniewaz sa wymagane do uruchamiania
wielu waznych narzedzi. Istnieje jednakze mozliwo$¢ rezygnacji z instalowania obu tyvh progra-
mow, jesli mamy je juz dostepne w systemie.

Ponizej zamieszczono liste miejsc, skad mozna pobraé programy pomocnicze:

Ghostscript http://www.cs.wisc.edu/ ghost/

Perl http://www.activestate.com/ (uzupelniajace, przydatne pakiety nalezy pobra¢ z zasobow
CPAN http://cpan.org)

ImageMagick bogaty zestaw narzedzi do wsadowego przetwarzania plikow graficznych (http:
//www . imagemagick. com)

NetPBM zamiast ImageMagick do przetwarzania i konwersji plikow graficznych mozemy uzyé
NetPBM (http://netpbm.sourceforge.net/)

Edytory dla systemu TEX mamy tutaj spory wybdr, zalezny od indywidualnych preferencji
uzytkownika:

o GNU Emacs w wersji klasycznej dla Windows (http://www.gnu.org/software/emacs/
windows/ntemacs.html)

o XEmacs — bardziej przyjazna wersja dla Windows (http://www.xemacs.org/)

o WinShell — prosty edytor/shell, dostepny na TEX Live w katalogu support/WinShell
(http://www.winshell.de)

o WinEdt - bogaty edytor dla TgX-a, dostepny jako shareware (http://www.winedt.com)


http://www.cs.wisc.edu/~ghost/
http://www.activestate.com/
http://cpan.org
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o TeXnicCenter — kolejny, dosy¢ bogaty edytor (http://www.toolscenter.org/
products/texniccenter/)

e Vim — rozbudowany i bardzo silny edytor, wywodzacy sie z klasycznego dla systemow
Unix vi, dostepny na TEX Live w katalogu support/vim (http://www.vim.org)

e LEd — polski edytor dostepny z http://www.ctan.org/support/LEd

e SciTE — edytor dostepny w sieci pod adresem: http://www.scintilla.org/SciTE.
html

Mozemy zainstalowac z sieci takze inne narzedzia, ktorych zabraklo na TEX Live z powoddw
licencyjnych. Przykladem jest tu GSView, wygodny program wykorzystujacy Ghostscript do wy-
$wietlania i drukowania plikow PS/PDF. Dostepny jest on m.in. na http://www.cs.wisc.edu/
“ghost/gsview/, a takze na kazdym serwerze CTAN.

6. Zarzadzanie systemem TEX Live w Windows

Po zainstalowaniu TgX Live mozna uzy¢ tlpmgui razem z TEX Live CD (lub TEX Collection
DVD) do zmian i administracji Twoja instalacja. Skrét do tlpmgui dostepny jest w menu
Start—Programy—TeXLive2005. Okno programu zawiera tym razem nastepujace zaktadki:
Dodawanie pakietéow, Usuwanie pakietoéw, Zarzadzanie instalacjg i Odinstalowanie.

6.1. Dodawanie/usuwanie pakietow

Zakladki Dodawanie pakietéw lub Usuwanie pakietow posiadaja nastepujaca funkcjonalnoSé:
o W sekeji Przyciski naci$niecie przycisku Szukaj wypelnia/od$wieza zawarto$é sekcji Wybierz
pakiety do... czyli kolekcje i pakiety do instalacji lub usuniecia.

Podczas dodawania poréwnywana jest lista wszystkich pakietow z ¢D (lub DVD) z lista
uprzednio zainstalowanych. Wyswietlane sa tylko niezainstalowane pakiety.

Przy usuwaniu wy$wietlane sa tylko juz zainstalowane pakiety.
Prosze zwréci¢ uwage, ze w obu zakladkach wyswietlane sa najpierw kolekcje, a nastepnie

pojedyncze pakiety.

e Wybierz pakiet przez klikniecie na jego nazwie. Zostanie on podswietlony. Po naci$nieciu
przycisku Informacje wySwietlany bedzie po prawej krotki opis. Dla wielokrotnego wyboru
zaznaczaj kolejne elementy na liScie, klikajac na nie przy uprzednio przyciSnietym klawiszu
Ctrl lub Shift. Mozna zaznacza¢ réwniez przyciskajac lewy klawisz myszy i przeciagajac
mysz w dét albo w gore.

o NaciSnij przycisk Instaluj lub Usun w sekcji Przyciski by wykona¢ odpowiednie polecenie.

6.2. Konfigurowanie i inne zadania administracyjne

Polecenia dostepne w zakladce Zarzadzanie instalacja sa pomocne przy wykonywaniu czynnosci
po dodaniu pakietow jezykowych, fontéw czy formatéw, a takze przy od$wiezaniu bazy danych
instalacji, czy recznym dodawaniu pakietéw (bez pomocy tlpmgui).

Mozemy tu wykona¢ nastepujace czynnoSci:

e Odswiezenie bazy danych 1s-R
o Tworzenie formatéw (wszystkich lub brakujacych)

o Edycja language.dat
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e Edycja fmtutil.cnf
o Edycja updmap.cfg

Uwaga: okno Edycja... mozna zamknaé przyciskiem Anuluj lub Gotowe; w tym drugim wy-
padku zostana odbudowane pliki formatéw (badZz mapy fontowe, gdy edytowano updmap.cfg),
a nastepnie zostana od$wiezone bazy danych instalacji (pliki 1s-R).

Wiecej informacji na temat indywidualnej konfiguracji zawarto w czesci 6.8, na str. 20.

6.3. Odinstalowanie TEX Live

Zakladka Odinstalowanie udostepnia polecenie, ktérego dzialanie nie jest warte opisu i nie wiadomo
komu jest ono potrzebne. . . :-)

Uwaga: katalogi texmf-local (zawierajacy prywatne fonty, makra itp.) oraz setup-win32
(zawierajacy tlpmgui i zwiazane z nim pliki) nie sa usuwane podczas odinstalowania. Katalogi te
nalezy usunaé samodzielnie.

6.4. Dodawanie wlasnych pakietow do instalacji

Gdy zamierzamy doda¢ pakiety, ktorych brak w dystrybucji TEX Live, warto instalowa¢ je w ka-
talogu specyfikowanym przez zmienna $TEXMFLOCAL. W ten spos6b zabezpieczymy te pakiety
podczas aktualizacji/wymiany oprogramowania TEX Live.

Katalog wskazywany przez $TEXMFLOCAL jest poczatkowo pusty. Przykladowo: dodajemy pa-

kiet dla Maple (przetwarzanie symboliczne); pliki stylow nalezy skopiowa¢ do katalogu ...\
texmf-local\tex\latex\maple\ za$ pliki dokumentacji do katalogu ...\texmf-localldoc\
latex\maple\

Na zakonczenie nalezy koniecznie zaktualizowa¢ baze danych instalacji 1s-R: albo poprzez
wybor z menu programu tlpmgui, albo przez uruchomienie z linii polecen mktexlsr.

6.5. Uruchamianie tlmp.exe z linii polecen

Program tlpm.exe jest intensywnie uzywany jako ,silnik” tlpmgui. Moze by¢ uruchamiany samo-
dzielnie z linii polecen i posiada wiele uzytecznych opcji, ktére mozna wyswietli¢ po uruchomieniu:

tlpm --help

Wiecej informacji i przykladéw uzycia mozna znalezé w pliku tlpm.readme (katalog
setup-win32).

6.6. Instalacja sieciowa

Biblioteka Kpathsea rozpoznaje nazwy UNC, wobec tego mozemy ich uzy¢ dla specyfikacji drzew
katalogéw TEXMF udostepnianych w sieci komputerowej. Wszystkie pliki z wyjatkiem zawartych
w katalogu bin/win32 moga by¢ wspoéldzielone z instalacjami teTEX lub TEX Live systeméw
Unix/Linux. Oznacza to, ze mozna uzy¢ Samby do zamontowania serwera NT dla stacji roboczej
Unix lub odwrotnie: serwer np. Linux moze udostepnia¢ zasoby dla stacji Windows.

Dostepne sa nastepujace mozliwosci:

o Instalacja calego oprogramowania na serwerze. Wystarczy doda¢ binaria dla wymaganych
systemow w podkatalogach bin, np. bin/win32 i bin/i386-1inux, nastepnie nalezy ustawic
gléwne zmienne $rodowiska. W Windows mozna uzyé¢ nazw UNC dla wskazania odpowied-
nich katalogbow.
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o Instalacja lokalnych kopii binariéw i plikow formatéw. W tym wypadku nalezy przypisaé
zmienna $TEXMFMAIN do katalogu dostepnego na zdalnej maszynie (w sieci), a zmienna
$VARTEXMF do katalogu, ktory bedzie przechowywal lokalne pliki konfiguracyjne i inne gene-
rowane pliki.

6.7. Ro6znice w stosunku do standardowego Web2C w systemach Win32

Programy Web2C dziatajace w systemach Win32 posiadaja szczegdlne cechy, o ktérych warto
wspomniec:

Kpathsea — tablice haszowe, tworzone w TEX Live przez biblioteke Kpathsea, sa bardzo duze. Aby
skrocié czas uruchamiania dowolnego programu, wykorzystujacego Kpathsea, tablice haszowe
zostaja umieszczone w pamieci wspoldzielonej przez procesy. W ten sposdb zmniejszono
znacznie czas uruchamiania programéw wywolywanych kolejno, jeden przez drugi (np. tex
wywolujacy mpost wywolujacy tex). Zmiane te ukryto przed uzytkownikiem, z wyjatkiem
sytuacji, gdy zostanie uzyta opcja -1 dla diagnostyki dziatania Kpathsea; mozna wtedy
§ledzi¢ wykorzystanie pamieci wspotdzielonej.

kpsecheck — program ten oferuje kilka opcji uzupelniajacych dla programu kpsewhich. Pozwala
na wylistowanie wszystkich plikow, ktére wystepuja wielokrotnie w dostepnych drzewach
katalogéw texmf. Moze to by¢ przydatne, cho¢ czesto mozemy otrzymywaé niepozadane ko-
munikaty o dziesigtkach plikow typu README. Warto tu wspomnie¢, ze takie pliki powoduja
»zapychanie” sie mechanizmu haszowego Kpathsea; na szczeScie biblioteka ta nigdy ich nie
wyszukuje. Aby tego uniknaé¢, nalezy uzy¢ opcji -multiple-occurences wraz z dwiema
innymi, pozwalajacymi poda¢ wzorce nazw do pominigcia lub wlaczenia w procesie przeszu-
kiwania (mozna podaé kilka wzorcow).

kpsecheck raportuje takze stan pamieci wspoldzielonej: uzywanej i nieuzywanej. Warto cza-
sem o tym wiedzie¢, gdyz pokazywany status ,pamie¢ w uzyciu” moze oznaczaé, ze dziala
kilka proceséw i efekt wykonania polecenia mktexlsr zostanie kazdorazowo opézniony do
czasu, az nie bedzie pracowal zaden program korzystajacy z Kpathsea.

kpsecheck pozwala takze okresli¢ potozenie programu Ghostscript. W systemach Win32 ta-
twiej jest wielu programom skorzysta¢ z biblioteki DLL programu Ghostscript i znalez¢ ja
na podstawie rejestréow systemowych, niz na podstawie zmodyfikowanej przez uzytkownika
zmiennej PATH (ponadto zmienne $rodowiskowe, szczegdlnie w starszych wersjach systemu
Windows, maja do$¢ ograniczona pojemnosc).

Web2C - programy dla Windows posiadaja kilka dodatkowych opcji nieobecnych w wersjach
kompilowanych dla Unix i jedng dziatajaca nieco inaczej:
e -halt-on-error pozwala zatrzymac przetwarzanie na pierwszym napotkanym bledzie;
e —job-time ustawia czas tworzonych plikdw na taki sam jak pliku przetwarzanego;

e -time-statistics wysSwietla statystyki dotyczace czasu przetwarzania; warto tu wspo-
mnie¢, ze systemy Win9x, nie bedac prawdziwymi systemami wielozadaniowymi, nie
maja prawidtowo dziatajacego pomiaru czasu dla krotkotrwalych proceséw, wobec tego
wySwietlane warto$ci sa jedynie przyblizone; w NT /2K /XP wyniki sg bardziej doklad-
ne; w Win32 brak polecenia time znanego z systeméw Unix.

6.8. Konfiguracja indywidualna

6.8.1. Dvips

Plik konfiguracyjny config.ps programu Dvips znajduje si¢ w katalogu C:\TeX1ive2005\
texmf-var\dvips\config\. Plik ten mozna otworzy¢ w dowolnym edytorze (np. w WinShell) po
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to, aby zmieni¢ niektore parametry dziatania Dvips. Najwazniejsze z nich zgrupowano w blokach
deklaracji:

fonty — mozna zmieni¢ domys$lne parametry generowania fontéw przez METAFONT-a dla danej
drukarki (parametr M) i rozdzielczo$é (parametry D, X, Y). Standardowo fonty generowane sa
dla drukarek laserowych, zgodnych z Hewlett Packard (tryb ljfour), w rozdzielczoséci 600 dpi.
Domyélnie ustawiono wykorzystanie fontéw CM (oraz PL) w ich wersji obwiedniowej (Ty-
pe 1), wobec tego Dvips nie powinien odwolywaé sie zbyt czesto do programu mktexpk.

drukarka — parametr ‘o’ okre$la nazwe portu/przekierowania wydruku. Gdy nie wpisano nazwy
drukarki (portu), wynik pracy bedzie zapisywany w pliku PostScriptowym .ps. Drukarke
specyfikujemy jednym z ponizszych sposobow:

o 1lptil:
% o | 1lpr -S server -P myprinter
% o \\server\myprinter

papier — domy§lnie Dvips tworzy dokumenty dla formatu A4. Zmiana formatu (np. na US Let-
ter) wymaga przeniesienia jego definicji na poczatek bloku deklaracji formatéow (blok ten
rozpoczynaja wiersze ze znakiem @). Na poczatek bloku trzeba wiec przenie$é wiersze:

@ letterSize 8.5in 1lin

@ letter 8.5in 11in

@+ %/BeginPaperSize: Letter
@+ letter

@+ Y %EndPaperSize

Uwaga: obecna dystrybucja TEX Live posiada utatwiona procedure automatycznej aktualiza-
cji map fontowych dla Dvips i Pdftex, wykonywang przez program updmap. Po dodaniu pakietéw
z fontami nalezy zmodyfikowa¢ plik updmap.cfg w katalogu $VARTEXMF/web2c, a nastepnie uru-
chomi¢ program updmap. Obie czynnoSci wykonuje odpowiednie menu programu tlpmgui.

6.8.2. Pdftex

Konfiguracja programu pdf(la)tex wymaga modyfikacji pliku
...\TeXlive\texmf-var\generic\config\pdftexconfig.tex

Mozna tu ustawi¢ parametry pracy programu pdftex: rozmiar papieru, stopien kompresji itp. Na
przyktad rozmiar strony dla formatu letter ustawia si¢ nastepujaco:

\pdfpagewidth=8.5 true in
\pdfpageheight=11 true in

6.8.3. GSView

Poczawszy od wersji zgodnej z Ghostscript 6.50, GSView jest niestety programem shareware,
wobec tego nie mogl znalezé sie na CD.

Parametry pracy programu sa ustawiane m.in. w menu Media. W podmenu Display
Settings mozna poprawi¢ (kosztem szybkoSci pracy) sposdéb wySwietlania: parametry Text
Alpha i Graphics Alpha nalezy ustawi¢ na 4 bity. W menu Media mozna tez okresli¢ rozmiar
papieru i jego orientacje.

Uwagi dotyczace drukowania zawarto ponizej, w podrozdziale 6.10.
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6.8.4. WinDvi

Program tlpmgui.exe ustawia skojarzenie plikéw .dvi z uruchamianiem programu Windvi, ale
nie tworzy dla tego programu ikony na pulpicie. W miare potrzeby nalezy zatem wykonaé to
samodzielnie badZ uruchamiaé¢ program z linii polecefi lub menu edytora (po jego odpowiednim
skonfigurowaniu).

W menu View ->Options mozna ustawi¢ niektére parametry pracy Windvi, np. mozliwosc
uruchamiania programéw zewnetrznych (Allow shell), automatyczne od$wiezanie zmienionego
pliku .dvi (Autoscan), tryb pracy METAFONT-a i rozdzielczo$¢ generowanych fontéw (MF mode
i Pixels per inch), wspoélprace z Ghostscriptem (Postscript) itp. Po zakonczeniu pracy pro-
gramu parametry zapisywane sa w pliku $HOME/windvi.cnf (lub Moje dokumenty/windvi.cnf).
Potozenie tego pliku mozna ustali¢ po uruchomieniu z wiersza polecen:

c:\>kpsewhich --expand-var $HOME/windvi.cnf

W wypadku btednego ustawienia parametréw pracy Windvi plik konfiguracyjny wystarczy skaso-
wac.

6.9. Testowanie

Ogolne wskazéwki dotyczace weryfikacji instalacji zawarto w czedci 3.5, na str. 14. Tutaj omowimy
jedynie kwestie specyficzne dla Windows.

Dla szybkiej kontroli poprawnosSci instalacji nalezy uruchomi¢ edytor i otworzy¢ plik
sample2e.tex (znajduje sie on w katalogu C:\TeXLive2005\texmf\tex\latex\base\). Na belce
z narzedziami wybra¢ z menu Command—LaTeX (XEmacs) lub wcisnaé¢ ikon¢ uruchamiania
programu latex (WinShell). Nastepnie wybra¢ z menu Command—View DVI (XEmacs), lub
wcisnaé ikone podgladu DVI (WinShell). Pierwsze uruchomienie windvi zazwyczaj automatycznie
generuje wymagane fonty ekranowe. Po kilku sesjach komunikaty dotyczace generowania fontéw
stang si¢ rzadsze.

Wskazoéwka: jesli program latex nie moze znalez¢ pliku do przetwarzania, naciSniecie Ctrl-Z
spowoduje natychmiastowe zakonczenie jego pracy.

6.10. Drukowanie

Drukowanie bezpoSrednio z programu Windvi odbywa si¢ z wykorzystaniem uniwersalnego ste-
rownika druku systemu Windows. Z definicji powinien byé¢ on zgodny z wigkszoScia drukarek,
jednakze ma on tendencje do tworzenia olbrzymich plikow kolejek (spool) i niektére (starsze)
wersje Windows po prostu tego nie akceptuja. Zaleta sterownika jest jedynie mozliwo$¢ obshugi
grafik BMP i WFM. Stosujac metode druku via sterownik Windows nalezy prawidlowo ustawic¢
parametry rozdzielczosci (patrz podrozdzial 6.8.4), w przeciwnym wypadku otrzymany wydruk
moze by¢ przeskalowany (np. drukujac w rozdzielczoSci 600dpi na drukarce 300dpi otrzymamy
niespodziewanie 1/4 zamierzonego rozmiaru wydruku).

Drukowanie znacznie szybsze i bardziej niezawodne zapewni konwersja pliku .dvi do .ps
programem Dvips i wykorzystanie GSView. Z menu Plik nalezy wybra¢ Drukuj, co wyswietli
okno dialogowe z szeregiem opcji. Gdy mamy drukarke PostScriptowa, nalezy wybraé PostScript
printer. Drukowanie na drukarkach bez interpretera PostScript wymaga zaznaczenia opcji
Ghostscript device (w sekcji ,,Print Method” okna) i wybrania przyciskiem po prawej stronie
odpowiedniego urzadzenia.

6.11. WinShell

Jesli nie decydujemy sie na rozbudowany (ale i bardzo silny) edytor XEmacs, mozemy samodzielnie
zainstalowaé prosty i tatwy w obsludze edytor WinShell. Znajdziemy go na plytkach w katalo-
gu support/WinShell. Wystarczy dwukrotnie klikna¢ klawiszem myszy na znajdujacym sie tam
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pliku .exe. Program uruchamiamy z menu Start badz z ikony/skrétu na pulpicie. Dostosowanie
do polskiej wersji Windows wymaga, procz okreSlenia jezyka dla menu i komunikatéow, uzycia
menu Opcje (Options) => Font -> Zmien i wyboru w wy$wietlonym oknie Skrypt napisu Europa
Srodkowa. Dzicki temu wpisywane za pomoca prawego klawisza Alt polskie znaki diakrytyczne
beda prawidlowo wyswietlane.

Aby skonfigurowaé uruchamianie programéw otwieramy menu Options -> Program Calls.

e W zakladce DVIWin, w polu ,exe-file”, powinno by¢ juz wpisane windvi.exe.

o W zakladce Ghostview nalezy sprawdzi¢, czy prawidtowo podano Sciezke dla gsview32.exe:
C:\ghostgum\gsview\gsview32.exe (dla wersji 3.6 i nowszych).

Weiskajac przycisk OK zatwierdzamy zmiany.
Instalacja programu ustawia w Windows skojarzenie plikéw .tex z uruchamianiem WinShell.
Dopdki nie zamierzamy korzysta¢ z innego edytora (jak WinEdt lub Emacs) jest to poprawne.
WinShell posiada pomoc, dostepna po naci$nieciu symbolu ? na belce z narzedziami.

6.11.1. Uzycie plikéw ,,projektu”

Wielokrotnie mamy do czynienia z dokumentami sktadajacymi si¢ z wielu czesci. Najwygodniej
gdy sa one zapisane w odrebnych plikach. WinShell umozliwia utworzenie pliku projektu (Pro-
ject file), w ktérym deklarujemy poszczegblne czesci wiekszego dokumentu. Nazwy pliku projektu,
traktowanego jako gléwny edytowany plik (Main file), oraz plikéw czeéei sa wySwietlane w lewym
oknie edytora. Dwukrotne klikniecie myszg na nazwie pliku pozwala na szybki wybdr i wy$wietle-
nie potrzebnego pliku w gléwnym oknie edytora. Naci$niecie ikony LaTeX na belce narzedziowej
uruchamia zawsze przetwarzanie gtownego pliku, bez wzgledu na to ktory plik jest aktualnie wy-
Swietlany.

Na belce narzedziowej mamy dodatkowe przyciski pozwalajace wytaczy¢ lub wlaczy¢ wysSwie-
tlanie okna projektu (po lewej stronie) i okna zapisu sesji (log) — na dole. Gdy plik projektu nie jest
uzywany, lewa cze$¢ okna mozna zamknaé, wykorzystujac cala szeroko$¢ ekranu dla edytowanego
pliku.

6.11.2. Drukowanie z WinShell na drukarce PostScriptowej

Tkona Dvips belki narzedziowej uruchamia program, ktéry wynik pracy zapisuje zwykle w pliku
.ps. Ogladanie i/lub drukowanie takiego pliku wymaga uruchomienia GSView. WinShell pozwala
zdefiniowa¢ wygodne wywolanie polecenia dvips, ktére wynik przetwarzania wysle od razu do dru-
karki posiadajacej interpreter PostScript. Przykladowo, dla drukarki o nazwie vclw, postepowanie
bedzie nastepujace:

1. Deklaracja danej drukarki w programie:

o otworzy¢ WinShell, wybra¢ menu Opcje -> Programy uzytkownika.

e wybra¢ Tool 1 w spisie po prawej stronie i wypelni¢ pola po stronie lewej, np.:
Name: Drukuj
exe file: dvips
cmd-line: -D600 %c.dvi -o vclw
skasowa¢ zaznaczenie okienka ,najpierw DVIPS”

e nacisnaé OK.
2. Dodanie polecenia ,,Drukuj” do belki narzedziowej:

o wybra¢ menu Opcje -> Przegladaj —> Dostosuj paski;

o w okienku Kategoria wybra¢ Programy uzytkownika;
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o wskaza¢ Drukuj i przeciagnac¢ go mysza na belke narzedziowa, umieszczajac w dowol-
nym miejscu obok innych polecen;

o w kolejno wy$wietlanym oknie dokonaé wyboru: , Tylko obrazek” (Image only), , Tylko
tekst” lub ,, Tekst i obrazek”; najproSciej wybraé , Tylko tekst” i zatwierdzi¢ guzikiem
OK. Napis Drukuj ukaze sie na belce. (Bardziej wymagajacy uzytkownicy moga wybraé
opcje ,, Tylko obrazek”, nastepnie ,,Edytuj” i skonstruowaé sobie wlasng ikonke.)

Uruchamianie polecenia zostalo zdefiniowane. Aby drukowa¢ bezpos$rednio na drukarce wystarczy
teraz nacisna¢ guzik z napisem ,,Drukuj”.

6.12. Wskazowki dla uzytkownikéw Win32
6.12.1. Ro6zne wcielenia Win32

To, co nazywamy Win32 nie jest wladciwie systemem operacyjnym a jedynie zbiorem funkcji,
z ktorych wiele (ok. 12000) mozna uzy¢ do pisania programéw dla réznych systeméw operacyjnych
rodziny Windows. Spotykamy rézne wersje Windows:

e Win95 i Win98, ktore nie sq¢ prawdziwymi systemami wielozadaniowyms i wielowgtkowyms.
Sa to ostatnie (na szczedcie) metamorfozy systemu DOS,; co mozna sprawdzié podczas startu

systemu, wymuszajac ladowanie tylko wiersza polecen: polecenie ver zwréoci wtedy np. napis
»2MS-DOS 7.0”.

e NT, nowy system operacyjny, napisany od podstaw, wyposazony w prawdziwe mozliwosci
wielozadaniowo$ci i inne zaawansowane cechy.

o Windows 2000, oparty na NT, z wszystkimi cechami zewnetrznymi Win98.

¢ Windows XP, wystepujacy w odmianach Personal i Pro, jest ostatnim krokiem potaczenia
cech obu linii produktéw Win9x i NT.

Win9x majg mozliwoé¢ uruchamiania jednocze$nie programéw 16- i 32-bitowych, ale ponie-
waz sam system nie jest w caloSci napisany dla trybu 32-bitowego i nie posiada ochrony pamieci,
programy 16-bitowe moga nadpisywaé czes¢ pamieci wykorzystywanej przez system! Niektore ele-
menty systemu, jak GDI (Graphical Device Interface) zarzadzaja w sposéb ograniczony zasobami
(bitmapy, fonty itp.) gdy wszystkie uruchomione programy jednoczesnie korzystaja z tych zasobdow.
Wszystkie nagtowki bitmap dostepnych w tym samym czasie nie moga przekroczy¢ granicy 64KB.
Jest to przyczyna spotykanego czesto gwaltownego spadku wydajnoSci systemu i jego zawieszania.

NT i W2K i XP nie posiadaja takich ograniczen. Sa to systemy w pelni wielozadaniowe
i z ochrong pamieci. Wydaja sie bardziej stabilne, poniewaz lepiej zarzadzaja pamiecia, posia-
daja lepszy system plikoéw itp.

6.12.2. Wiersz polecen

Wielu uzytkownikéw moze zada¢ pytanie: ,,po co uzywac wiersza polecen w systemie Windows?”.
Dobre pytanie! Problem ma nature bardziej ogdlna. Otéz nie wszystkie zadania daje sie wyko-
na¢ jedynie przy uzyciu interfejsu graficznego (GUI). Wiersz polecen dostarcza wielu mozliwoSci
rasowego programowania (zakladajac posiadanie przyzwoitego interpretera polecen).

TEX jest programem dziatajacym wsadowo (batch), a nie interakcyjnie: wylicza najlepszy wy-
glad kazdej strony, rozwigzuje odestania itp. Taki charakter pracy mozliwy jest jedynie podczas
globalnego przetwarzania dokumentu, nie ma tu mozliwosci interakcji. Oznacza to, ze program
TEX powinien by¢ uzywany z linii polecen. W istocie nie jest to takie zte. Programy dziatajace
wsadowo, przeznaczone do skomplikowanych zadan, sa zwykle lepiej opracowane i pozbawione
bledéw, poniewaz nie sa zwiagzane z graficznym interfejsem. Do uruchamiania takich programoéow
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mozna zawsze opracowac interfejs graficzny, przekazujacy zadanie do wykonania i inne parametry.
Przykladem takiego wlasnie dzialania moze byé¢ graficzny edytor (patrz punkt 6.11).

Niemniej jednak czeste sa sytuacje, gdy przydaje sie mozliwo$¢ uruchamiania programéw bez-
poérednio z linii polecen, np. diagnostyka bledéw w wypadku wystapienia probleméw (patrz punkt
7.2.4 na str. 35).

Win9x linia polecen dostepna jest z menu Start->Programy->Tryb MS DOS albo Start->Uruchom:
nalezy tu wpisa¢ command. com.

NT, 2K, XP dostep do linii polecenr z menu Start->Akcesoria-> Command Prompt; mozna tak-
ze w menu Start->Uruchom wpisa¢ cmd.exe co uruchomi interpreter polecenn (wyjasnia to,
dlaczego trudno w systemach opartych na NT méwié o ,,oknie DOS”).

6.12.3. Separatory $Sciezek

API Win32 obstuguje zaréwno /, jak i \ jako separatory Sciezek. Niestety interpretery polecen
obstuguja wylacznie \, a wiec odwolujac sie¢ do programu w linii polecenn mozemy uzy¢ tylko tego
znaku (wynika to z potrzeby kompatybilnosci: znak / uzywany jest czesto jako prefiks dodatkowego
parametru). Gdy nazwa $ciezki jest uzywana przez program, oba separatory moga by¢ stosowane
wymiennie, a nawet mieszane.

Nie nalezy sie dziwi¢ gdy czesto spotkamy $ciezki pisane w konwencji Unix (a wigc separowane
znakiem /). fpTEX jest implementacja Web2C i z zasady musi byé¢ zgodny miedzy réznymi plat-
formami. Dlatego wtadnie np. wszystkie pliki konfiguracyjne stosuja konwencje uniksowa notacji
Sciezek.

6.12.4. System plikéw

Najgorsza cecha Win9x z punktu widzenia systemu TEX jest prawdopodobnie system plikow zwany
FAT. TgX uzywa bardzo wielu niewielkich plikéw (1-3KB) i na wspolczesnych dyskach o wielkiej
pojemnosci kazdy taki plik potrafi faktycznie zaja¢ nawet 32KB. Wykorzystanie dysku jest wiec
bardzo nieefektywne za$ instalacja wszystkich plikbw z CD moze w rzeczywistosci zajaé wielokrot-
nie wiecej miejsca niz laczna objetosé plikow.

Bardziej nowoczesne systemy plikow, takie jak NTFS, dostepne sa w nowszych wersjach Win-
dows sg pozbawione ujemnych cech FAT: minimalna jednostka alokacji dla pliku to zwykle 4KB,
cho¢ w systemie NTFS mozna ja zredukowaé nawet do 512 bajtow.

6.12.5. Jak doda¢ katalog do zmiennej PATH

Wiegkszoé¢ programéw korzysta ze zmiennych, ktorym mozna przypisaé pewne wartoSci. Zestaw
takich przypisan (par: zmienna-warto$¢) nazywamy $rodowiskiem. Kazdy uruchomiony program
korzysta z kopii $rodowiska i moze w ramach tej kopii zmieniaé przypisania niektérych zmien-
nych (nie sa one dostepne dla innych uruchomionych réwnolegle programoéw). Instalator systemu
TEX dla Win32 konieczna konfiguracje Srodowiska przeprowadza automatycznie. Warto jednak
wiedzie¢, jak konfigurowa¢ Srodowisko recznie.

PATH jest specjalna zmiennag wykorzystywana do lokalizowania programéw w systemie. Po-
szczegdlne wersje Windows maja rozne procedury deklarowania PATH:

Windows 95/98 zmienna PATH jest tu deklarowana w pliku autoexec.bat (znajduje sie on
w gléwnym katalogu dysku startowego). Po wezytaniu pliku do edytora (np. Notatnik, Win-
Shell) nalezy odszukaé wiersz z napisem PATH= i z szeregiem $ciezek oddzielanych separato-
rem ; ($rednik). Mozna dopisa¢ kolejne $ciezki wskazujace polozenie programéw, np.

PATH=c:\windows;c:\windows\system;c:\TeXLive2005\bin\win32
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Prosze zauwazy¢, ze Sciezki zawierajace spacje wymagaja ujecia w pare znakow ". Poczynione
zmiany beda aktywne po restarcie systemu.

Windows ME nalezy uruchomi¢ specjalny program c:\windows\system\msconfig.exe i wy-
bra¢ opcje ,,Srodowisko” (Environment). Po dodaniu lub modyfikacji zmiennej nalezy po-
nownie uruchomié¢ system.

Windows NT/2K/XP nalezy wybra¢ menu Start -> Settings -> Panel Sterowania,
w opcji ,,System” otworzy¢ zakladke ,Zaawansowane”, nastepnie przycisk ,,Zmienne $rodo-
wiskowe” i tu modyfikowa¢ deklaracje zmiennych, zgodnie z posiadanymi uprawnieniami.
Istniejaca zmienng PATH modyfikujemy naciskajac lewy klawisz myszy na napisie PATH. Pole
»Warto$¢” (Value) pokaze liste katalogéw rozdzielonych separatorem ;. Nalezy tu dopisaé
katalog zawierajacy programy $rodowiska TpX-owego (np. c:\TeXLive2005\bin\win32).
Gdy brak jest zmiennej PATH, nalezy kliknaé¢ pole ,,Zmienna”, wpisa¢ PATH, przenie$¢ kursor
do pola ,Warto$¢” i wpisaé¢ tu odpowiedni katalog.

Uwaga: przed zamknieciem okna dialogowego nalezy zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem ,,Za-
stosuj”.

Dokonane zmiany mozna sprawdzié otwierajac konsole i uruchamiajac polecenie:
set NAZWA_ZMIENNEJ

co wyéwietli aktualnie aktywne wartosci dla danej zmiennej.

6.12.6. ,Maszyny” TEX

Z dokumentacji Web2C mozna wyczytaé, ze roznie nazwane programy wykorzystuja te sama ,,ma-
szyne”, np. tex.exe i latex.exe s3 dokladnymi kopiami tego samego programu, ale uruchamiaja
sie z réznymi plikami formatu, zgodnie z nazwa podang w wywolaniu.

W systemach Unix cecha ta jest zaimplementowana poprzez tzw. dowiazanie symboliczne, co
pozwala na zaoszczedzenie wiele miejsca na dysku: ten sam program uruchamiany jest z wieloma
formatami.

Interfejs aplikacji systeméw Windows (API) nie zna pojecia dowiazania. Aby niepotrzebnie
nie zajmowa¢ miejsca na dysku, zastosowano tu pomyst umieszczenia gléwnej ,maszyny” TEX
w pliku dynamicznie wiazanej biblioteki (DLL). Z kolei programy uruchomieniowe (.exe) umiesz-
czono w niewielkich plikach, przekazujacych przez nazwe parametr wywotania (nazwe formatu).
Na dysku znajdziemy zatem:

18/09/2005 14:19 3 584 latex.exe
18/09/2005 14:19 3 584 pdfetex.exe
18/09/2005 14:19 524 288 t190pdfetex.dll

Kazdy z tych identycznych programdéw (latex.exe, mex.exe itp.) korzysta ze wspdlnego pliku
t190pdfetex.dll. Podobne rozwiazanie zastosowano dla grupy programéw mktex* . exe, z ktorych
kazdy jest powiazany z biblioteka mktex.d11l. W dystrybucji dostepny jest program irun.exe,
ktory tworzy w systemach Win32 odpowiedniki dowigzan systemu Unix.

6.13. W razie problemow
6.13.1. Co zrobi¢ gdy latex nie moze znalezé potrzebnych plikéw?

Nalezy uzy¢ programu kpsewhich, ktory jest narzedziem do diagnostyki wszelkich probleméw zwia-
zanych ze znajdowaniem plikow (patrz cze$¢ 7.2.4 na str. 35).
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6.13.2. Co zrobi¢ gdy instalacja nadal nie dziala prawidlowo?
Nalezy odpowiedzie¢ sobie na szereg pytan:
1. czy program tex.exe jest w $ciezce wymienionej w zmiennej PATH?

2. czy zmienna TEXMFCNF jest prawidlowo ustawiona (standardowo c:/TeXLive2005/
texmf-var/web2c)?

3. diagnostyka bledow omoéwiona zostala w czeSci 7.2.4.

4. opis znanych probleméw i ewentualne rozwigzania oraz poprawki mozna znalezé pod adresem
http://www.tug.org/tex-1live.html.

Oprogramowanie zawarte na TEX Live jest bardzo ztozone i sklada si¢ z ponad 250 programéow
i okolo 40000 plikéw réznego pochodzenia. Niestychanie trudno przewidzie¢ wszystkie mozliwe
przyczyny probleméw, niemniej jednak dotozymy wszelkich staran aby pomoéc je rozwiazac.

7. Instrukcja obstugi systemu Web2C

Web2C to zestaw programéw zwiazanych z TpX-em, tj. sam TEX, METAFONT, MetaPost, BIBTEX
itd. Stanowia one rdzen dystrybucji TEX Live.

Oryginalna implementacja wykonana zostala przez Tomasa Rokickiego, ktory w roku 1987
stworzyl pierwszy system TEX-to-C, adaptujac pliki wymiany (change files) pod Unix-em (pier-
wotnie byly one dzielem Howarda Trickey’a oraz Pavela Curtisa). W czasie gdy Tim Morgan
zajmowal sig¢ systemem, jego nazwa zostala zmieniona na Web-to-C. W 1990 roku prace nad pro-
jektem przejal Karl Berry wraz z dziesiatkami wspélpracownikéw, a w roku 1997 paleczke przejat
Olaf Weber.

Web2C dziala na platformach systemowych, takich jak Unix (w tym Mac0SX), Windows
9x/NT/2K/XP i innych. System wykorzystuje oryginalne Zrédta TEX-owe autorstwa Donalda Knu-
tha oraz inne programy napisane w web i ttumaczy je na kod zrédtowy C. Ponadto system udostep-
nia spory zestaw makr i funkcji stworzonych dla zwiekszenia funkcjonalnoéci oryginalnych zasobéw
oprogramowania zwigzanego z TEX-em. Podstawowymi sktadnikami systemu sa:

bibtex tworzenie spiséw bibliograficznych;

dmp konwersja troff do MPX (rysunki MetaPost-owe);
dvicopy modyfikowanie pliku DVT;

dvitomp konwersja DVI do MPX (rysunki MetaPost-owe);
dvitype konwersja DVI na plik tekstowy (ASCII);

gftodvi zamiana fontu GF na plik DVT;

gftopk zamiana fontu w formacie GF na font spakowany (PK);
gftype zamiana fontu GF na plik tekstowy (ASCII);
makempx sklad etykiet MetaPost-owych;

mf generowanie fontéw bitmapowych w formacie GF;
mft sklad plikéw zréodtowych METAFONT-a;

mpost tworzenie rysunkow oraz diagramoéw technicznych;
mpto ekstrakcja etykiet MetaPost-owych;

newer poréwnywanie czasow modyfikacji;

patgen tworzenie wzorcOw przenoszenia wyrazow;
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pktogf zamiana fontéw w formacie PK na fonty GF;

pktype zamiana fontu PK na plik tekstowy (ASCII);

pltotf konwersja tekstowej listy wlasciwoséci do TFM;

pooltype wyswietlanie web-owych plikdw pool;

tangle konwersja web do jezyka Pascal;

tex sklad tekstu;

tftopl konwersja TFM do tekstowej listy wlasciwosci (PL);

vftovp konwersja fontéw wirtualnych do wirtualnej listy wlasciwosci (VPL);
vptovf konwersja wirtualnej listy wlasciwosci do fontéw wirtualnych;

weave konwersja web do TEX-a.

Dokladny opis funkcji oraz sktadni tych programéw zawarty jest w dokumentacji poszczegdlnych
pakietow samego Web2C. Jednak do optymalnego wykorzystania instalacji Web2C pomocna be-
dzie znajomo$¢ kilku zasad rzadzacych cala rodzina programoéw.

Wszystkie programy obsluguja standardowe opcje GNU:

--help podaje podstawowe zasady uzytkowania;
--verbose podaje dokladny raport z dzialania programu;
--version podaje informacje o wersji, po czym konczy dzialanie programu.

W celu lokalizacji plikow programy Web2C uzywaja biblioteki do przeszukiwania $ciezek zwa-
nej Kpathsea. Dla optymalizacji przeszukiwania TEX-owego drzewa podkatalogdéw biblioteka ta
uzywa kombinacji zmiennych §rodowiskowych oraz kilku plikow konfiguracyjnych. Web2C potrafi
obshlugiwaé jednocze$nie wiecej niz jedno drzewo podkatalogéw, co jest uzyteczne w przypadku,
gdy chce sie przechowywac standardowa dystrybucje TEX-a jak i lokalne rozszerzenia w dwéch r6z-
nych drzewach katalogow. Aby przyspieszy¢ poszukiwanie plikow, katalog gléwny kazdego drzewa
ma swoj plik 1s-R, zawierajacy pozycje okreslajace nazwe i wzgledna Sciezke dla wszystkich plikéw
zawartych w tym katalogu.

7.1. Przeszukiwanie Sciezek przez Kpathsea

Opiszemy najpierw ogdlny mechanizm przeszukiwania $ciezek przez biblioteke Kpathsea.

Tym, co nazywamy Sciezkq przeszukiwania, jest rozdzielona dwukropkami lub $rednikami li-
sta elementow $ciezki, ktore zasadniczo sa nazwami podkatalogow. Sciezka przeszukiwania mo-
ze pochodzi¢ z (kombinacji) wielu Zroédel. Przykladowo, aby odnalezé plik ,my-file” w Sciezce
,.:/dir”, Kpathsea sprawdza czy istnieje dany element Sciezki w nastepujacej kolejnoSci: najpierw
./my-file, potem /dir/my-file, zwracajac pierwszy odnaleziony (lub mozliwie wszystkie).

Aby optymalnie zaadaptowaé si¢ do konwencji wszystkich systemdéw operacyjnych, na syste-
mach nieunixowych Kpathsea moze uzywaé jako separatoréw nazw Sciezek znakéw innych niz
dwukropek (,,:”) oraz ,ciach” (,,/”).

W celu sprawdzenia konkretnego elementu p $ciezki, Kpathsea najpierw sprawdza czy zbudo-
wana wezeSniej baza danych (patrz ,Baza nazw plikow” na stronie 32) odnosi sie do p, tj. czy
baza danych znajduje sie w podkatalogu z prefiksem p. Jezeli tak, to specyfikacja Sciezki jest
poréwnywana z zawartoscia bazy.

Jedli baza danych nie istnieje, lub nie odnosi si¢ do danego elementu §ciezki, albo tez nie zawie-
ra elementéw zgodnych, przeszukiwany jest system plikow (jezeli nie zostalo to zabronione przez
specyfikacje rozpoczynajaca sie od ,,!'!” oraz jezeli poszukiwany plik musi istnie¢). Kpathsea kon-
struuje liste podkatalogéw, ktore koresponduja z danym elementem $ciezki, a nastepnie sprawdza
w kazdym z nich czy nie ma tam poszukiwanego pliku.
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Warunek mowiacy, ze ,plik musi istnie¢” dotyczy np. plikéw ,,.vE” i plikéw dotaczanych

TEX-owym poleceniem \openin. Takiego pliku moze nie byé (np. cmr10.vf), btedne byloby za-
tem poszukiwanie go na dysku. Jesli wiec zapomnisz o aktualizacji 1s-R po instalacji nowego pliku
,-vE” nie zostanie on odnaleziony. Kazdy element $ciezki sprawdzany jest w nastepujacej kolej-
noéci: najpierw w bazie danych, potem na dysku. Jezeli plik sie znajdzie, przeszukiwanie zostanie
zatrzymane i zwrocony zostanie wynik.
Kpathsea korzysta z dodatkowych mozliwoSci w przeszukiwaniu $ciezek: wielowarstwowych warto-
Sci domy$lnych, zmiennych Srodowiskowych, wartosci pliku konfiguracyjnego, lokalnych podkata-
logéw uzytkownika oraz rekursywnego przeszukiwania podkatalogéw. Mozna wigec powiedzie, ze
Kpathsea rozwija element Sciezki, tzn. transformuje wszystkie specyfikacje do podstawowej nazwy
lub nazw katalogbéw. Jest to opisane w kolejnych akapitach, w kolejnoSci w jakiej ma to miejsce.

Trzeba zauwazy¢, ze jezeli nazwa poszukiwanego pliku jest absolutna lub jawnie wzgledna, tj.
zaczyna sie od ,,/” lub ,./” lub . ./”, Kpathsea ogranicza sie do sprawdzenia czy ten plik istnieje.

7.1.1. Zrédla Sciezek

Nazwa przeszukiwanej $ciezki moze pochodzi¢ z wielu zrédet. Oto kolejnosé, w jakiej Kpathsea
ich uzywa:

1. Zmienna $rodowiskowa ustawiana przez uzytkownika, np. TEXINPUTS. Zmienne $rodowi-
skowe z dotaczona kropka i nazwa programu zastepuja inne, np. jezeli ,latex” jest na-
zwa uruchomionego programu, wtedy zamiast TEXINPUTS wykorzystana zostanie zmienna
TEXINPUTS. latex.

2. Plik konfiguracyjny konkretnego programu, np. linia ,S /a:/b” w pliku config.ps programu
dvips.

3. Plik konfiguracyjny Kpathsea texmf.cnf, zawierajacy taka linie, jak ,, TEXINPUTS=/c:/d”
(patrz ponizej).

4. Wartoéci domyslne dla uruchamianych programoéw.

Kazda z tych wartosci dla danej Sciezki przeszukiwania mozna zobaczy¢, uzywajac opcji diagno-
styki bledéw (patrz ,Diagnostyka bledéw” na stronie 35).

7.1.2. Pliki konfiguracyjne

Kpathsea szuka $ciezek przeszukiwania i innych definicji w plikach konfiguracyjnych o nazwach
texmf . cnf. Sciezka przeszukiwania uzywana do znajdowania tych plikow okreSlana jest zmienna
TEXMFCNF (domys$lnie taki plik znajduje sie w podkatalogu texmf/web2c). Czytane beda wszyst-
kie pliki texmf.cnf w Sciezce przeszukiwania, a definicje we wcze$niejszych plikach zastapia te
w pozniejszych. Tak wigc w $ciezce .:$TEXMF, wartoSci pochodzace z ./texmf.cnf zastapia te
z $TEXMF/texmf . cnf.

Dociekliwy czytelnik moze by¢ zainteresowany jak same programy znajduja plik texmf.cnf,
skoro nie jest obowiazkowe deklarowanie specyficznej zmiennej Srodowiskowej systemu. Ot6z po-
lozenie domys$lne jest wkompilowane w programy jako wzgledne do ich potozenia (okreSlanego,
jak wiemy, w $ciezce specyfikowanej przez $PATH): ../../texmf/web2c/ badZ . ./texmf/web2c/.
Jesli jawnie deklarujemy zmienna TEXMFCNF, wymagane jest podanie bezwzglednej $ciezki.

Czytajac zamieszczony ponizej opis formatu pliku texmf . cnf warto przegladaé jego zawartoSé.
Polozenie aktywnego pliku znajdziemy za pomoca polecenia kpsewhich texmf.cnf.

o Komentarze zaczynaja sie od ,,%”, a koncza na koncu wiersza.

o Puste wiersze nie sa brane pod uwage.
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e Zmak \ na konicu wiersza dziata jako znak kontynuacji, tzn. oznacza, ze kolejny wiersz jest
kontynuacja biezacego. Spacja na poczatku kolejnego wiersza nie jest ignorowana.

o Pozostale wiersze maja postaé:
zmiennal.program] [=] wartosé

gdzie ,,=” i otaczajace spacje sa opcjonalne.

o ,zmienna” zawiera¢ moze dowolne znaki poza spacja, ,=", lub ,,.” (kropka), najbezpieczniej

jest jednak uzywaé znakéw z zakresu ,A-Za-z_”.

e Napis ,,. program” ma zastosowanie w wypadku, gdy uruchamiany program nosi nazwe pro-
gram lub program.exe. Pozwala to roznym odmianom TEX-a posiadaé rozne $ciezki prze-
szukiwania.

o warto$¢” zawiera¢ moze dowolne znaki poza ,%” i ,@”. Nie mozna uzywaé¢ konstrukcji

»$zmienna. program” po prawej stronie. Zamiast tego trzeba zastosowa¢ zmienna pomoc-

niczg. Srednik ;7 uzyty w ,warto$¢” zamieniany jest na ,,:” jezeli systemem operacyjnym
jest Unix; umozliwia to posiadanie wspoélnego pliku texmf.cnf dla systeméw Unix oraz
Windows.

o Wszystkie definicje czytane sa zanim cokolwiek zostanie rozwiniete, tak wiec do zmiennych
odwolywa¢é sie mozna przed ich zdefiniowaniem.

Fragment pliku konfiguracyjnego ilustrujacy wiekszo$¢ powyzszych cech :

TEXMF
TEXINPUTS.latex
TEXINPUTS.fontinst
% e-TeX related files
TEXINPUTS.elatex
TEXINPUTS.etex

{$TEXMFLOCAL, ! ! $TEXMFMAIN}
. ;$TEXMF/tex/{latex,generic;}//
. ;$TEXMF/tex// ; $TEXMF/fonts/afm//

.;$TEXMF/{etex,tex}/{latex,generic;}//
. ;$TEXMF/{etex,tex}/{eplain,plain,generic;}//

7.1.3. Rozwijanie §ciezek

Kpathsea rozpoznaje w Sciezkach przeszukiwania pewne specjalne znaki oraz konstrukcje,
podobne do tych dostepnych w powlokach Unix. Jako ogoélny przyklad: zlozona Sciezka
“$USER/{foo0,bar}//baz rozwija sie do wszystkich podkatalogéw pod katalogami foo i bar w ka-
talogu gléwnym $USER, ktore zawieraja katalog lub plik baz. Rozwinigcia te opisane sa w poniz-
szych podrozdziatach.

7.1.4. Rozwijanie domy$lne

Jezeli §ciezka przeszukiwania najwiekszego uprzywilejowania (patrz Zrodla éciezek” na stronie 29)
zawiera dodatkowy dwukropek (np. na poczatku, na koncu lub podwéjny) to Kpathsea wstawia
w tym miejscu nastepna zdefiniowana w hierarchii uprzywilejowania Sciezke przeszukiwania. Jezeli
ta wstawiona $Sciezka ma dodatkowy dwukropek, dzieje sie dalej to samo. Przyktadowo, jezeli
ustawi¢ zmienng $rodowiskows,

> setenv TEXINPUTS /home/karl:

oraz warto$¢ TEXINPUTS pobrang z texmf .cnf
. :$TEXMF//tex

koncowg wartoScia uzyta w przeszukiwaniu bedzie:
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/home/karl:.:$TEXMF//tex

Poniewaz nieuzytecznym byloby wstawia¢ warto§¢ domyslna w wiecej niz jedno miejsce, Kpa-
thsea zmienia tylko jeden dodatkowy ,,:” i pozostawia inne bez zmian. Kpathsea najpierw szuka
dwukropkéw na poczatku linii, potem na koncu, a nastepnie podwojnych.

7.1.5. Rozwijanie nawiasow

Uzyteczng cecha jest mozliwo$¢ rozwijania nawiaséw, co oznacza, ze np. v{a,b}w rozwija si¢ do
vaw: vbw. Mozliwe jest zagniezdzanie nawiaséw. Funkcja ta moze by¢ uzyta do zaimplementowania
roznych hierarchii TEX-owych przez przypisanie listy nawiaséw do $TEXMF. Przyktadowo, w pliku
texmf . cnf znalezé mozna nastepujaca definicje:

TEXMF = {$TEXMFHOME, $TEXMFLOCAL, ! ! $TEXMFVAR, ! ! $TEXMFMAIN}
Uzywajac jej mozna nastepnie napisa¢ co§ w rodzaju:

TEXINPUTS = .;$TEXMF/tex//
co oznacza, ze po szukaniu w katalogu biezacym przeszukane bedg kolejno $TEXMFHOME/tex,
$TEXMFLOCAL/tex, $TEXMFVAR/tex i $TEXMFMAIN/tex (wszystkie wraz z katalogami nizszego po-
ziomu; dwie ostatnie $ciezki wylgcznie na podstawie zawartosci pliku 1s-R). Jest to wygodny spo-
s6b dla uruchamiania dwoch réwnoleglych struktur TEX-owych, jednej ,zamrozonej” (np. na CD),
a drugiej ciagle uaktualnianej nowymi, pojawiajacymi si¢ wersjami. Uzywajac zmiennej $TEXMF
we wszystkich definicjach jest sie pewnym, ze najpierw przeszukiwane jest drzewo uaktualnione.

7.1.6. Rozwijanie podkatalogéw

Dwa lub wiecej kolejnych ,ciachow” (,,/”) w elemencie $ciezki, wystepujacych po nazwie katalogu d,
zastepowany jest przez wszystkie podkatalogi d, najpierw podkatalogi znajdujace sie bezposrednio
pod d, potem te pod powyzszymi i tak dalej. Na kazdym etapie kolejno$¢, w jakiej przeszukiwane
sa katalogi, jest nieokreslona.

Jesli wyszczegdlni sie czlony nazwy pliku po ,,//”, uwzglednione zostana tylko te podkatalogi,
ktore zawierajg powyzsze czlony. Na przyklad ,,/a//b” rozwija sie do katalogdéw /a/1/b, /a/2/b,
/a/1/1/b itd., ale nie do /a/b/c czy /a/1.

Mozliwe jest wielokrotne uzycie ,,//” w $ciezce, jednakze ,,//” wystepujace na poczatku Sciezki
nie jest brane pod uwage.

7.1.7. Lista znakéw specjalnych i ich znaczein — podsumowanie

Ponizsza lista podsumowuje znaczenie znakéw specjalnych w plikach konfiguracyjnych.

znak rozdzielajacy w specyfikacji Sciezki; umieszczony na poczatku lub na koncu $ciezki
zastepuje domyslne rozwiniecie $ciezki;

; znak rozdzielajacy dla systeméw nieUnix-owych (dziala tak jak ,,:”);
$ rozwijanie zmiennej;
oznacza katalog gléwny uzytkownika;

{...} rozwijanie nawiasow, np. a{1,2}b zmieni sie w alb:a2b;

// rozwijanie podkatalogdéw (moze wystapi¢ gdziekolwiek w $ciezce, poza jej poczatkiem);
h poczatek komentarza, trwajacego do konca linii;
\ znak kontynuacji (pozwala na przelamanie wiersza z wyrazeniem);

1! przeszukiwanie tylko bazy danych, a nie dysku.
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7.2. Bazy nazw plikow

Dla celow przeszukiwania Kpathsea stara si¢ zminimalizowaé¢ dostep do dysku. Niemniej jednak,
w przypadku instalacji ze zbyt duza liczba katalogow, przegladanie kazdego mozliwego katalogu
w poszukiwaniu danego pliku moze zabiera¢ sporo czasu (ma to miejsce zwlaszcza, jezeli przeszukaé
trzeba setki katalogéw z fontami). Dlatego tez Kpathsea moze uzywaé zewnetrznego pliku z ,,baza
danych” o nazwie 1s-R, ktéry to zawiera przypisania plikow do katalogdéw. Unika sie w ten sposob
potrzeby czasochtonnego przeszukiwania dysku.

Drugi plik z baza danych — aliases — pozwala na nadawanie dodatkowych nazw plikom za-
wartym w 1s-R. Moze to by¢ pomocne do adaptacji do DOS-owej konwencji ,,8.3” nazewnictwa
plikow w plikach zrédlowych.

7.2.1. Baza nazw plikow

Jak to wytlumaczono powyzej, plik zawierajacy gtéwna baze nazw plikéw musi nosi¢ nazwe 1s-R.
W katalogu podstawowym kazdej hierarchii TEX-owej (domy$lnie $TEXMF), ktéra chcemy wlaczyé
w mechanizm przeszukiwania, umieszcza¢ mozna po jednym pliku 1s-R; w wiekszoSci przypadkow
istnieje tylko jedna hierarchia. Kpathsea szuka pliku 1s-R w $ciezce TEXMFDBS.

Najlepszym sposobem stworzenia i utrzymywania pliku 1s-R jest uruchomienie skryptu
mktexlsr, bedacego skladnikiem dystrybucji. Jest on wywolywany przez rbozne skrypty typu
y,oktex...”. W zasadzie skrypt ten jedynie wykonuje polecenie

cd /your/texmf/root && ls -LAR ./ >1s-R

zakladajac, ze polecenie 1s danego systemu utworzy wlasciwy format strumienia wyjsciowego
(GNU 1s dziala prawidlowo). Aby mie¢ pewnosé, ze baza danych jest zawsze aktualna, wygodnie
jest przebudowywac jg regularnie za pomoca demona cron.

Jedli pliku nie ma w bazie danych, Kpathsea domys$lnie przechodzi do przeszukiwania dysku.
Jezeli jednak dany element $ciezki zaczyna sie od ,,!!”, w poszukiwaniu tego elementu sprawdzona
zostanie jedynie baza danych, a nigdy dysk.

7.2.2. kpsewhich — program do przeszukiwania $ciezek

Przeszukiwanie $ciezek przez program kpsewhich jest niezalezne od jakiejkolwiek aplikacji. Moze
on by¢ przydatny jako rodzaj programu find, za pomoca ktérego lokalizowa¢ mozna pliki w hie-
rarchiach TEX-owych (jest on uzywany intensywnie w skryptach ,mktex...” tej dystrybucji).

> kpsewhich opcgje... nazwa-pliku. ..

Parametry wyszczegodlnione w ,opcje” moga zaczynac si¢ zaréwno od ,,-” jak i od ,,—=", i dozwolony
jest kazdy jednoznaczny skrot.

Kpathsea traktuje kazdy argument nie bedacy parametrem jako nazwe pliku i zwraca pierwsza
odnaleziong nazwe. Nie ma parametru nakazujacego zwracanie wszystkich nazw plikow o okreslonej
nazwie (w tym celu mozna wykorzysta¢ Unix-owy program ,find”).

Wazniejsze parametry opisane sa ponizej.

-—dpi=num
Ustaw rozdzielczo$¢ na ,num”; ma to tylko wplyw na przeszukiwanie fontow ,gf” i ,pk”.
Dla zgodnosci z dvips parametr ,,-D” dziata identycznie. Domy§lna wartoScia jest 600.

--format=nazwa
Ustawienie formatu (typu pliku) przeszukiwania na ,nazwa”. DomyS$lnie format odgadywa-
ny jest z nazwy pliku. Dla formatéw, ktére nie maja przydzielonego jednoznacznego roz-
szerzenia, takich jak niektore pliki MetaPost-owe czy pliki konfiguracyjne dvips-a, nalezy
wyszczegblni¢ nazwe, ktorych liste wyswietli uruchomienie kpsewhich --help.
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--mode=napis
Ustaw nazwe trybu na ,napis”; dotyczy to jedynie szukania fontéw ,gf” oraz ,pk”. Brak
jest wartoSci domys$lnej — odnaleziony zostanie dowolny wyszczegdlniony tryb.

--must-exist
Zr6b wszystko co mozliwe aby odnalezé pliki, wlaczajac w to przede wszystkim przeszukanie
dysku. Domyélnie, w celu zwiekszeniu efektywnoSci dziatania, sprawdzana jest tylko baza
1s-R.

—--path=napis
Szukaj w $ciezce ,,napis” (rozdzielonej, jak zwykle, dwukropkami), zamiast zgadywac Sciezke
przeszukiwania z nazwy pliku. ,,//” i wszystkie zwykle rozszerzenia sa mozliwe. Parametry
,——path” oraz ,—--format” wzajemnie si¢ wykluczaja.

--progname=nazwa
Ustaw nazwe programu na ,nazwa’”. Moze to mie¢ wplyw na Sciezke przeszukiwania poprzez
,, - program” w plikach konfiguracyjnych. Ustawieniem domy$lnym jest ,kpsewhich”.

--show-path=nazwa
Pokazuje §ciezke uzywana do poszukiwania plikow typu ,nazwa”. Uzyte moze by¢ zarow-
no rozszerzenie (,,.pk”, ,,.vE” etc.), jak i nazwa pliku, tak jak w przypadku parametru
,——format”.

—--debug=num
ustawia parametry wykrywania bltedéw na ,num”.

7.2.3. Przyklady uzycia
Przyjrzyjmy sie teraz jak dziatla Kpathsea.

> kpsewhich article.cls
/usr/local/texmf-dist/tex/latex/base/article.cls

Szukamy pliku article.cls. Poniewaz rozszerzenie ,.cls” jest jednoznaczne, nie musimy za-
znaczaé, ze poszukujemy pliku typu ,tex” (katalogi plikow zZrédlowych TEX-a). Znajdujemy go
w podkatalogu tex/latex/base pod katalogiem nadrzednym ,texmf-dist”. Podobnie wszystkie
ponizsze pliki odnajdywane sa bezproblemowo dzigki swoim jednoznacznym rozszerzeniom:

> kpsewhich array.sty
/usr/local/texmf-dist/tex/latex/tools/array.sty

> kpsewhich latinl.def
/usr/local/texmf-dist/tex/latex/base/latinl.def

> kpsewhich sizel0.clo
/usr/local/texmf-dist/tex/latex/base/sizel0.clo

> kpsewhich smallZe.tex
/usr/local/texmf-dist/tex/latex/base/small2e.tex

> kpsewhich tugboat.bib
/usr/local/texmf-dist/bibtex/bib/beebe/tugboat.bib

(ostatni plik to BIBTEX-owa baza bibliograficzna dla artykutéw TUGBoat).

> kpsewhich cmrl0.pk

Pliki czcionek bitmapowych typu .pk uzywane sg przez sterowniki, takie jak dvips czy xdvi. W tym
wypadku nie zostana zwrocone zadne rezultaty przeszukiwania, poniewaz w systemie brak goto-
wych wygenerowanych czcionek ,,.pk” Computer Modern (wynika to z faktu uzywania w TEX
Live fontéw PostScript-owych Typel).



7 INSTRUKCJA OBSLUGI SYSTEMU WEB2C 34

> kpsewhich wsuipalO.pk
/usr/local/texmf-var/fonts/pk/1ljfour/public/wsuipa/wsuipal0.600pk

Dla tych fontéw (alfabetu fonetycznego) musieliémy wygenerowaé pliki ,,. pk”, a poniewaz domy$l-
nym METAFONT-owym trybem naszej instalacji jest 1jfour z podstawowa rozdzielczoscia 600dpi,
zwracany jest taki wtasnie rezultat.

> kpsewhich -dpi=300 wsuipalO.pk

W tym wypadku, kiedy zaznaczamy, ze interesuje nas rozdzielczo$é 300dpi (-dpi=300), widzimy,
ze taka czcionka nie jest dostepna w naszej instalacji. Program taki jak dvips czy xdvi zatrzymalby
sie, aby utworzy¢ pliki . pk w wymaganej rozdzielczoSci (uzywajac skryptu mktexpk).

Zwrécimy teraz nasza uwage na pliki naglowkowe i konfiguracyjne programu dvips. Najpierw
szukamy pliku PostScript-owego prologu tex.pro, wykorzystywanego dla potrzeb TEX-a. Drugi
przyklad pokazuje poszukiwanie pliku konfiguracyjnego config.ps, za$ trzeci — szukanie pliku
mapy czcionek PostScriptowych psfonts.map (poczawszy od obecnej edycji, pliki .map i .enc
maja wlasne reguly przeszukiwania $ciezek i zmienione polozenie w ramach drzew texmf). Ponie-
waz rozszerzenie ,,.ps” nie jest jednoznaczne, musimy zaznaczy¢ wyraznie jaki typ jest wymagany
dla pliku config.ps (,dvips config”).

> kpsewhich tex.pro

/usr/local/texmf/dvips/base/tex.pro

> kpsewhich --format="dvips config" config.ps
/usr/local/texmf-var/dvips/config/config.ps

> kpsewhich psfonts.map
/usr/local/texmf-var/fonts/map/dvips/updmap/psfonts.map

Nastepnie przyjrzymy sie blizej plikom pomocniczym fontéw Quasi Times (zawieraja one m.in.
poprawne polskie znaki diakrytyczne). Pierwszy plik ktorego szukamy, to plik konfiguracyjny,
zawierajacy nazwe pliku z przemapowaniem fontow:

> kpsewhich --format="dvips config" config.qtm
/usr/local/texmf-dist/dvips/qfonts/config.qtm

W pliku tym znajduje sie wiersz:
p +qtm.map
wskazujacy na plik qtm.map, ktory chcemy zlokalizowaé w nastepnej kolejnosci:

> kpsewhich --format=map gtm.map
/usr/local/texmf-dist/fonts/map/dvips/qfonts/qtm.map

Plik z przemapowaniem definiuje nazwy czcionek PostScriptowych Type 1 w zestawie fontéw Quasi
Times, za$ jego zawarto$¢ wyglada nastepujaco (pokazane sg tylko fragmenty wierszy):

gtmr QuasiTimes-Regular ... <qtmr.pfb
gqtmri QuasiTimes-Italic ... <qtmri.pfb
qtmb QuasiTimes-Bold ... <qtmb.pfb
qtmbi QuasiTimes-BoldItalic ... <qtmbi.pfb

Uzywajac przeszukiwania plikow z fontami Typel, znajdzmy font QuasiTimes-Regular qtmr.pfb
w drzewie katalogdw texmf:

> kpsewhich gtmr.pfb

/usr/local/texmf-dist/fonts/typel/qfonts/qtmr.pfb

Powyzsze przyklady pokazuja, jak latwo mozna znajdowaé lokalizacje danego pliku. Wazne
jest to zwlaszcza wowcezas, gdy istnieje podejrzenie, ze gdzie$ zawieruszyla sie zta wersja jakiego$
pliku; kpsewhich pokaze tylko pierwszy napotkany plik.
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7.2.4. Diagnostyka bledéw

Czasami niezbedne sg informacje o tym, jak program radzi sobie z odniesieniami do plikéw. Aby
dalo sie to wykonywa¢ w wygodny sposdb, Kpathsea oferuje rézne poziomy diagnostyki btedow:

1 wywolania stat (testy pliku). Podczas uruchamiania z uaktualniong baza danych 1s-R nie
powinno to przewaznie dawa¢ zadnego wyniku.

2 Zapis odwolan do tablic asocjacyjnych (hash tables), takich jak baza 1s-R, pliki przemapo-
wan, pliki konfiguracyjne.

4 Operacje otwarcia i zamkniecia pliku.

8 Ogoblne informacje o Sciezkach dla typoéw plikéw szukanych przez Kpathsea; uzyteczne dla
znalezienia Sciezki zdefiniowanej dla danego pliku.

16 Lista katalogéw dla kazdego z elementdéw Sciezki (odnosi sie tylko do poszukiwan na dysku).
32 Poszukiwania plikdw.

Wartos¢ -1 ustawia wszystkie powyzsze opcje: w praktyce, potrzebujac wykry¢ przyczyny bledow,
prawdopodobnie zawsze uzywaé bedziesz tych pozioméw.

Podobnie, w przypadku programu dvips, ustawiajac kombinacje przetacznikow wykrywania ble-
déw, mozna doktadnie §ledzi¢ skad pochodzg pliki. W wypadku gdy plik nie zostanie odnaleziony,
widaé, w ktérych katalogach program szukal danego pliku, dzigki czemu mozna si¢ zorientowaé
w czym problem.

Ogodlnie méwiac, poniewaz programy odwoluja sie wewnetrznie do biblioteki Kpathsea, opcje
wykrywania btedéw wybra¢ mozna przy uzyciu zmiennej $rodowiskowej KPATHSEA_DEBUG, usta-
wiajac ja na opisana powyzej warto$¢ (kombinacje wartoSci).

Uwaga dla uzytkownikéw Windows: w systemie tym nietatwo jest przekierowa¢ komunika-

ty programu do pliku. Do celéw diagnostycznych mozna w tym celu ustawi¢ chwilowo zmienne
(w oknie DOS/CMD):

SET KPATHSEA_DEBUG_OUTPUT=err.log
SET KPATHSEA_DEBUG=-1

Rozwazmy na przyklad maly ETEX-owy plik zrodlowy hello-world.tex, ktoéry zawiera co
nastepuje:

\documentclass{article}
\begin{document}

Hello World!
\end{document}

Ten maly plik uzywa jedynie fontu cmri0. Przyjrzyjmy si¢ jak dvips przygotowuje plik
PostScript-owy (chcemy uzy¢ wersji Typel fontu Computer Modern, stad opcja -Pcms).

> dvips -d4100 hello-world -Pcms -o

Mamy tu do czynienia jednocze$nie z czwarta klasa wykrywania bledéw programu dvips ($ciezki
fontowe) oraz z rozwijaniem elementu $ciezki przez Kpathsea (patrz: Dvips Reference Manual,
texmf/doc/dvips/dvips.html). Program dvips zaczyna prace od zlokalizowania potrzebnych mu
plikow. Najpierw znajduje plik texmf . cnf, ktéry zawiera Sciezki przeszukiwania dla innych plikow.
Potem znajduje baze danych 1s-R (dla optymalizacji szukania plikéw), nastepnie plik aliases,
ktéry umozliwia deklarowanie réznych nazw (np. krotkie DOS-owe ,,8.3” i bardziej naturalne diuz-
sze wersje) dla tych samych plikoéw. Nastepnie dvips znajduje podstawowy plik konfiguracyjny
config.ps, zanim poszuka pliku z ustawieniami uzytkownika .dvipsrc (ktéry w tym wypadku
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nie zostaje odnaleziony). W koficu dvips lokalizuje plik konfiguracyjny config.cms dla fontéw
PostScript-owych Computer Modern (jest to inicjowane przez dodanie parametru -Pcms przy uru-
chamianiu programu). Plik ten zawiera liste plikdw z ,mapami”, ktére definiuja relacje pomiedzy
TEX-owymi, PostScript-owymi i systemowymi nazwami fontow.

> more /usr/local/texmf/dvips/config/config.cms
p tbsr.map
p tbakomaextra.map

W ten sposéb dvips wyszukuje wszystkie te pliki oraz gléwny plik z przemapowaniem psfonts.map,
ktéry tadowany jest domy$lnie (zawiera on deklaracje czesto uzywanych fontéw PostScript-owych;
wiecej szczegdtow odnosdnie PostScript-owych plikéw przemapowan fontéw mozna znalezé w ostat-
niej czeSci rozdziatu 7.2.3).

W tym miejscu dvips zglasza sie uzytkownikowi:

This is dvips 5.86 Copyright 1999 Radical Eye Software (www.radicaleye.com)
... potem szuka pliku prologu texc.pro:

kdebug:start search(file=texc.pro, must_exist=0, find_all=O0,
path=.:7/tex/dvips//:!!/usr/local/texmf/dvips//:
“/tex/fonts/typel//:!!/usr/local/texmf/fonts/typel//).
kdebug:search(texc.pro) => /usr/local/texmf/dvips/base/texc.pro

Po znalezieniu szukanego pliku, dvips podaje date i czas oraz informuje o generowaniu pliku
hello-world.ps. Poniewaz potrzebuje pliku z fontem cmr10, a jest on zadeklarowany jako do-
stepny, wySwietla komunikat:

TeX output 1998.02.26:1204° -> hello-world.ps
Defining font () cmrl0 at 10.0pt
Font cmr10 <CMR10> is resident.

Teraz trwa poszukiwanie pliku cmr10.tfm, ktéry zostaje znaleziony, a nastepnie dvips powoluje si¢
na kilka innych plikéw startowych (nie pokazanych). W koncu przykladowy font Typel cmr10.pfb
zostaje zlokalizowany i dotaczony do pliku wynikowego (patrz ostatnia linia):

kdebug:start search(file=cmr10.tfm, must_exist=1, find_all=0,
path=.:"/tex/fonts/tfm//:!!/usr/local/texmf/fonts/tfm//:
/var/tex/fonts/tfm//) .
kdebug:search(cmr10.tfm) => /usr/local/texmf/fonts/tfm/public/cm/cmrl0.tfm
kdebug:start search(file=texps.pro, must_exist=0, find_all=0,

<texps.pro>
kdebug:start search(file=cmr10.pfb, must_exist=0, find_all=0,
path=.:"/tex/dvips//:!!/usr/local/texmf/dvips//:
“/tex/fonts/typel//:!!/usr/local/texmf/fonts/typel//).
kdebug:search(cmr10.pfb) => /usr/local/texmf/fonts/typel/public/cm/cmrl0.pfb
<cmr10.pfb>[1]

7.3. Parametry kontrolujgce dziatanie programoéw

Inna uzyteczna cecha Web2C jest mozliwos¢ ustalania wielu parametrow okreSlajacych wielkosé
pamieci za pomoca pliku texmf.cnf. Ustawienia wszystkich parametréw znajduja sie w czeSci
trzeciej pliku. Najwazniejszymi zmiennymi sa:

main_memory Calkowita wielkos¢ pamieci dostepnej dla TEX-a, METAFONT-a i MetaPost-a. Dla
kazdego nowego ustawienia tej zmiennej nalezy wykonaé nowy format.



8 BUDOWA SYSTEMU NA NOWEJ PLATFORMIE UNIKSOWEJ 37

extra_mem_bot Dodatkowa wielkoS¢ pamieci przeznaczonej na ,,duze” struktury danych TgEX-a,
takie jak: pudetka, kleje itd.; przydatna zwtlaszcza w przypadku korzystania z pakietu

PICTEX.

font_mem_size Wielko$¢ pamieci przeznaczonej przez TEX-a na informacje o fontach. Jest to
mniej wiecej ogoélna wielko§¢ wezytywanych przez TEX-a plikow TFM.

hash_extra Dodatkowa wielko§¢ pamieci przeznaczonej na tablice zawierajaca nazwy instrukcji.
Tablica gléwna moze zmie$ci¢ w przyblizeniu 10000 nazw; wielkoS¢ ta moze okazaé si¢ zbyt
mala, np. w wypadku obszernej ksiazki zawierajacej liczne odsylacze. Domyslna wartos¢
hash_extra to 50000.

Oczywiscie powyzsza mozliwo$é nie zastapi prawdziwej, dynamicznej alokacji pamieci. Jest to jed-
nak niezwykle trudne do zaimplementowania w obecnej wersji TEX-a i dlatego powyzsze parametry
stanowia praktyczny kompromis, pozwalajac na pewna elastycznosé.

8. Budowa systemu na nowej platformie Uniksowej

Jezeli mamy do czynienia z platforma, dla ktorej nie sa dostarczone binaria, trzeba bedzie skom-
pilowa¢ TEX-a oraz towarzyszace mu programy. Nie jest to takie trudne jak sie wydaje. Wszystko
czego potrzebujemy znajduje si¢ na CD w katalogu source.

Najpierw nalezy zainstalowaé glowne drzewo plikéw TEX-owych z CD TEX Live (najlepiej jest
wykonaé instalacje podstawows, bez wybierania binariéw systemowych).

8.1. Warunki wstepne

Do skompilowania calego TEX-a i jego programéw pomocniczych potrzeba okoto 100 megabajtow
wolnego miejsca na dysku. Potrzebny jest takze kompilator ANSI C, oprogramowanie make, skaner
leksykalny oraz generator parseréw. Programy uzytkowe GNU (gcc, GNU make, mé4, flex, bison)
sa najlepiej przetestowanymi na réznych platformach. Prawidlowo powinny pracowaé gcc-2.7.%,
flex-2.4.7 i GNU make-3.72.1 lub nowszy. Istnieje mozliwo$¢ pracy z innymi kompilatorami C i pro-
gramami make, wymaga to jednak dobrego zrozumienia zasad tworzenia programéw Unixowych,
aby moc poradzi¢ sobie z ewentualnymi problemami.

8.2. Konfiguracja

Nalezy rozpakowaé zrodla ze skompresowanego pliku tar z katalogu source na twardy dysk,

a potem przejé¢ do katalogu, do ktorego zostaly one skopiowane. Teraz trzeba zdecydowac sie,

gdzie bedzie gtéwny katalog instalacji, np. /usr/TeX lub /usr/local/TeX. Naturalnie, nalezy uzy¢

tej samej lokalizacji, ktora zostala wykorzystana przy instalowaniu gléwnego drzewa TEX-owego.
Uruchomié configure z linii polecen:

> ./configure --prefix=/usr/local/TeX

Katalog ,prefix” to ten, w ktérym zainstalowane zostalo gléwne drzewo TEX-owe. Zostanie
wykorzystany nastepujacy uklad katalogéw ($TEXDIR oznacza wybrany powyzej katalog):

$TEXDIR/man strony manuala Uniksowego,
$TEXDIR/share/texmf gltowne drzewo TEX-owe, zawierajace makra itp.,
$TEXDIR/info podreczniki w formacie GNU info,

$TEXDIR/bin/$PLATFORM binaria
Mozna unikna¢ stosowania ,,share/” przed katalogiem texmf, poniewaz $TEXDIR/share/texmf
i $TEXDIR/texmf sa wykrywane automatycznie przez skrypt configure. W przypadku wybrania
innego katalogu, trzeba wyszczegdlni¢ ten katalog parametrem --datadir skryptu configure.
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Jezeli nie chcemy uzywaé katalogu $PLATFORM (a wiec umieScié binaria bezpo-
¢rednio w $TEXDIR/bin), w wywolaniu skryptu configure nalezy wuzyé parametru
--disable-multiplatform.

Wiecej dostepnych parametréw (np. pomijanie pakietéw opcjonalnych, takich jak Q czy e-TEX)
mozna zobaczy¢ uruchamiajac ./configure --help.

8.3. Uruchamianie make

Po upewnieniu sie, ze nie jest ustawiona zmienna powtoki noclobber, nalezy napisac¢
> make world

i...zaparzy¢ sobie kawe.
Mogtoby tez by¢ uzyteczne zapisanie w pliku .log catego procesu kompilacji:

> sh -c "make world >world.log 2>&1" &

Zanim stwierdzimy, ze wszystko jest w porzadku, warto sprawdzi¢ czy w pliku .log nie ma ko-
munikatéw bledéw (kiedy polecenie zwraca kod bledu, GNU make zawsze uzywa sekwencji ,,***”)
i czy utworzone zostaly wszystkie binaria:

> cd /usr/local/TeX/bin/i586-pc-linux-gnu
> 1s | wc

Oczekiwanym rezultatem jest 242. Polecenie make world jest rownowazne z make all install
strip. Jesli do uruchamiania make install potrzebne sg specjalne uprawnienia, mozna uruchomic
dwie oddzielne sesje make:

> make all
> su
> make install strip

8.4. Koncowe kroki konfiguracyjne

Nalezy uaktualni¢ zmienna PATH o nazwe katalogu zawierajacego wlasnie zainstalowane binaria
(np. /usr/local/TeX/bin/mips-sgi-irix6.3); podobnie postapié trzeba z MANPATH i INFOPATH
i dotaczy¢ do nich odpowiednie nazwy podkatalogdéw, tj. $TEXDIR/man oraz $TEXDIR/info.

Program texconfig pozwala na ustawienie domyslnych wzorcoéw przenoszenia wyrazoéw, rozmiaru
papieru, polecen do druku, trybu METAFONT-a itd. Polecenia tego uzywa¢ mozna interaktywnie.
Aby zobaczy¢ jakie funkcje program udostepnia, wystarczy napisac:

> texconfig help

Przyktadowo, jezeli nie uzywamy formatu A4, mozemy ustawié¢ jako format domyslny ,letter-
size” piszac:

> texconfig dvips paper letter
> texconfig xdvi paper us

9. Podziekowania

TEX Live jest wspolnym dzietem praktycznie wszystkich grup TEX-owych. Niniejsza edycja TEX
Live zostala opracowana pod kierownictwem Sebastiana Rahtza i Karla Berry, przy glownym
wspotudziale:
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o Niemieckiej Grupy TEX-owej (DANTE e.V.), ktéra udostepnita komputer, na ktérym przygo-
towywano niniejsze wydanie; a w szczegdlno$ci Rainera Schopfa i Reinharda Zierke, ktorzy
opiekowali sie tym komputerem oraz Volkera Schaa i Klausa Hoeppnera, ktorzy koordynowali
produkcje plytek w wydawnictwie Lehmanns;

« firmy Perforce, ktéra udostepnita bezptatna kopie $wietnego oprogramowania do zarzadzania
zmianami w przygotowywanej dystrybucji;

o Petera Breitenlohnera i e-TEX teamu;

e Thomasa Essera, autora wspanialego teTEX-a, bez ktorego TEX Live z cala pewnoScia by
nie powstal, i ktéorego stala pomoc umozliwitla uczynienie z tej dystrybucji coraz lepszego
produktu;

« Eitana Gurari, autora programu TEX4ht (wykorzystanego do tworzenia niniejszej dokumen-
tacji w wersji HTML), ktory niezmordowanie pracowal nad jego ulepszaniem i blyskawicznie
wykonywal poprawki;

o Hansa Hagena, ktory dostosowywal ConTEXt do potrzeb TEX Live;

o Pawtla Jackowskiego, ktory wykonal instalator dla Windows tlpm i Tomka Yuczaka, tworcy
tlpmgui;

« Han Thé Thanha, Martina Schrodera i pdfTEX teamu;

o Petra Olsaka, ktory koordynowal i sprawdzal przygotowanie czeskich i stowackich pakietow;

o Fabrice’a Popineau, ktory przygotowal oprogramowanie dla Windows i szczegdlnie wiele
czasu poswiecil na opracowanie metod przygotowania i zarzadzania pakietami;

¢ Staszka Wawrykiewicza, gtdéwnego testujacego TEX Live w réznych systemach, ktéry ponadto
koordynowal przygotowanie wszystkich polskich dodatkéow;

o Olafa Webera, ktory cierpliwie pielegnowal Web2c;

e Gerbena Wierda, ktory przygotowal oprogramowanie i wsparcie dla Mac OSX;

e Grahama Williamsa, ktorego prace nad katalogiem pakietow bardzo pomogly w przygoto-
waniu dystrybucji.

Binaria dla réznych platform skompilowali: Tigran Aivazian (x86_64-linux), Manfred Lotz
(i386-freebsd), Fabrice Popineau (win32), Norbert Preining (alpha-linux), Vladimir Volovich
(powerpc-aix, sparc-linux i sparc-solaris), Staszek Wawrykiewicz (i386-linux), Olaf Weber (mips-irix),
Gerben Wierda (i386-darwin, powerpc-darwin).

Aktualizacje i tlumaczenia dokumentacji wykonali: Karl Berry (angielski), Daniel Flipo &
Fabrice Popineau (francuski), Giinter Partosch & Hartmut Henkel (niemiecki), Petr Sojka & Jan
Busa (czeski/stowacki), Boris Veytsman (rosyjski), Staszek Wawrykiewicz (polski).

Oczywiscie, najwazniejsze podzigkowania naleza sie¢ Donaldowi Knuthowi za stworzenie syste-
mu TEX i ofiarowanie go nam wszystkim.

10. Historia

10.1. Poprzednie wersje

Dystrybucja TEX Live jest wspolnym przedsiewzigciem grup Uzytkownikéw Systemu TEX z Nie-
miec, Holandii, Wielkiej Brytanii, Francji, Czech, Stowacji, Polski, Indii i Rosji oraz grupy mie-
dzynarodowej TUG (TgX Users Group). Dyskusje nad projektem rozpoczely sie pod koniec 1993
roku, kiedy holenderska Grupa Uzytkownikéw TgX-a rozpoczela prace nad swoim 4AlTEX CD
dla uzytkownikéw MS-DOS. W tym tez czasie pojawily sie nadzieje na opracowanie jednego CD
dla wszystkich systeméw. Projekt taki byl wprawdzie zbyt ambitny, ale zrodzil nie tylko bardzo
popularny i uwienczony duzym powodzeniem projekt 4AlITEX CD, lecz réwniez spowodowal po-
wstanie Grupy Roboczej TUG ds. Standardu Katalogéw TgX-owych (TgX Directory Structure),
okre§lajacego w jaki sposdb tworzy¢ zgodne i tatwe do zarzadzania zestawy pakietow TEX-owych.
Koncowy raport TDS zostal opublikowany w grudniowym numerze TUGboat-a, i jasnym sie sta-
to, ze jednym z oczekiwanych rezultatow wprowadzenia tego standardu moglaby by¢ modelowa
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struktura na CD. Niniejszy CD jest bezpoérednim rezultatem rozwazan i zalecen Grupy Roboczej
ds. TDS. Jasne takze bylo, ze sukces 4AlITEX CD pokazal, ze uzytkownicy Unixa takze wiele by
zyskali mogac korzysta¢ z podobnie latwego w instalacji/pielegnacji i uzytkowaniu systemu. Byto
to jednym z celéw projektu TEX Live.

Projekt przygotowania nowego CD, opartego na standardzie TDS i zorientowanego na systemy
Uniksowe, rozpoczal sie jesienia 1995 roku. Szybko zdecydowaliémy si¢ na wykorzystanie teTEX-a
autorstwa Thomasa Essera, poniewaz oferowal on wsparcie dla wielu platform i zostal zaprojek-
towany z mysla o przeno$noséci pomiedzy réznymi systemami plikow. Thomas zgodzil si¢ poméde
i prace rozpoczely sie na dobre na poczatku 1996 roku. Pierwsze wydanie ukazato si¢ w maju 1996
roku. Na poczatku 1997 roku Karl Berry udostepnil nowa, powaznie zmieniona wersje swojego
pakietu Web2C, zawierajaca prawie wszystkie funkcje wprowadzone do teTgX-a przez Thomasa
Essera. W zwiazku z tym zdecydowaliSmy sie oprze¢ drugie wydanie CD na standardowej bibliote-
ce Web2C, z dodaniem skryptu texconfig z pakietu teTEX. Trzecie wydanie CD byto oparte na
Web2C wersji 7.2, przygotowanej przez Olafa Webera. W tym samym czasie zostala przygotowana
nowa wersja teTEX-a i TEX Live udostepnial prawie wszystkie jego nowe funkcje. Czwarta edycja
byla przygotowana podobnie, wykorzystujac nowa wersje teTEX-a i nowa wersje Web2C (7.3).
Wtedy to tez zainaugurowano kompletna dystrybucje dla Windows.

Edycja piata (marzec 2000) zawierala wiele poprawek i uzupelnien; zaktualizowano setki pakie-
tow. Szczegdly zawartoSci pakietow zostaly zapisane w plikach XML. Gléwna zmiang w TEX Liveb
bylo usuniecie programoéw, ktore nie mialy statusu public domain. Zawartos¢ calej pltytki powinna
odpowiada¢ ustaleniom Debian Free Software Guidelines (http://www.debian.org/intro/free).
Dotozylismy wszelkich staran aby sprawdzi¢ warunki licencyjne pakietéw, ale nadal bardzo prosi-
my o zglaszanie zauwazonych pomylek.

Szésta edycja (lipiec 2001) zawierala aktualizacje catego materiatu. Gléwna zmiang bylto wpro-
wadzenie nowej koncepcji programéw instalacyjnych: uzytkownik mial odtad mozliwos¢ doktad-
niejszego wyboru potrzebnych zestawéw i pakietow. Zestawy dotyczace obstugi poszczegdlnych
jezykow zostaly catkowicie zreorganizowane, dzigki czemu wybér jednego z nich nie tylko instalo-
wal potrzebne makra i fonty, ale takze przygotowywal odpowiedni plik language.dat.

TEX Live 7 (rok 2002) zawieral po raz pierwszy oprogramowanie dla Mac 0S X i, jak zwykle, ak-
tualizacje wszelkich programéw i pakietéw. Waznym zadaniem, ktére wykonano, byto ujednolicenie
plikéw Zrodlowych programoéw z dystrybucja teTEX. W programach instalacyjnych wprowadzono
mozliwo$¢ wyboru bardziej ogdlnych, predefiniowanych zestawéw pakietéw (m.in. dla uzytkowni-
kéw francuskojezycznych oraz polskich). Nowoscia bylo takze wprowadzenie procedury aktualizacji
map fontowych dla Dvips i Pdftex podczas instalacji oraz doinstalowywania pakietow fontowych.

W 2003 r., wraz z naplywem aktualizacji i dodatkowych nowych pakietow, okazalo sie, ze TEX
Live nie miesci sie na pojedynczym CD. Zmuszeni byliSmy podzieli¢c TEX Live na trzy dystrybucje,
ktore wydano na DVD i dwdch plytkach CD. Ponadto:

e na zyczenie ,J4TEX team” zmieniono standardowe uzycie programéw latex i pdflatex — ko-
rzystaly one z e-TEX (patrz str. 6);

« zalaczono nowe fonty obwiedniowe Latin Modern, ktore zastepuja m.in. fonty EC (zawierajac
komplet znakéw europejskich), szczegdlnie do tworzenia poprawnych plikow PDF;

 usunieto binaria dla platformy Alpha OSF (poprzednio usunieto takze binaria dla HPUX),
niestety nie udalo sie znalez¢ osob chetnych do wykonania kompilacji;

o zmieniono instalacje w systemach Windows, wprowadzajac po raz pierwszy zintegrowane
$rodowisko pracy oparte na edytorze XEmacs;

o potrzebne programy pomocnicze dla Windows (Perl, Ghostscript, ImageMagick, Ispell) in-
stalowano w strukturze katalogéw instalacji TEX Live;

o mapy fontowe, wykorzystywane przez programy dvips, dvipdfm oraz pdftex, generowano odtad
w katalogu texmf/fonts/map;

o TEX, METAFONT oraz MetaPost domyslnie pozwalaly wypisywaé¢ komunikaty na ekranie
i w pliku .log, a takze w operacjach \write w ich reprezentacji 8-bitowej, zamiast tradycyjnej
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notacji ~7; w TEX Live 7 eksperymentalnie wprowadzono zaleznos¢ przekodowania wyjscia
programéw od systemowej strony kodowej, obecnie ten pomyst zarzucono;

e znacznie zmieniono niniejszg dokumentacje;

e wreszcie, poniewaz numery wersji kolejnych edycji mogly wprowadza¢ w btad, postanowili-
$my identyfikowaé edycje TEX Live zgodnie z rokiem wydania.

10.2. Edycja 2004

Jak przy kazdej kolejnej wersji, w 2004 roku uaktualniono wiele pakietéw i programéw. Ponizej
wymieniamy najbardziej istotne zmiany.

¢ Gdy mamy juz lokalnie zaistalowane fonty, ktore korzystaja z wlasnych plikéw .map i/lub
.enc, nalezy przenies¢ te pliki w nowe miejsce w strukturze texmf/.

Pliki .map (map fontowych) sa obecnie wyszukiwane w podkatalogach fonts/map (w kazdym
drzewie texmf ), zgodnie ze Sciezka okreslong przez zmienng TEXFONTMAPS. Analogicznie, pliki
.enc (przekodowan fontdow) sa obecnie wyszukiwane w podkatalogach fonts/enc, zgodnie ze
Sciezka okreslong przez zmiennag ENCFONTS. O niewla$ciwie umieszczonych plikach tego typu
zostaniemy ostrzezeni podczas uruchomienia programu updmap. Zmiany te wprowadzono
w celu uporzadkowania struktury katalogoéw: wszystkie pliki dotyczace fontoéw znajduja sie
obecnie w ramach jednego podkatalogu fonts/.

Metody radzenia sobie z sytuacjami zwiazanymi z przejSciem na nowy uklad katalogdéw
omawia artykul http://tug.org/texlive/mapenc.html.

e Do TgX Collection DVD dodano nowa dystrybucje dla Windows o nazwie proTEXt (oparta
na MiKTEX-u). Jest ona dostepna takze na odrebnym CD. Choé proTEXt nie bazuje na
implementacji Web2C, stosuje uklad katalogdéw zgodny z TDS (patrz czeS¢ 2 na str. 4).

e W ramach TgX Live dotychczasowe pojedyncze drzewo katalogow texmf zostalo rozdzielone
na trzy mniejsze: texmf, texmf-dist i texmf-doc (patrz cze$¢ 2.2, str. 5) oraz pliki README
w kazdym z tych katalogdw).

o Wszystkie pliki makr wezytywane przez TEX-a sa obecnie umieszczone wytacznie w podka-
logu tex w ramach texmf*. Tym samym usunieto zbedne katalogi etex, pdftex, pdfetex
itp. i uproszczono metody wyszukiwania plikow.

e Pomocnicze skrypty wykonywalne, niezalezne od platformy i zwykle uruchamiane
w sposéb automatyczny, sa obecnie umieszczone w nowym podkatalogu scripts
w ramach texmf*. Znajdywane sa poleceniem kpsewhich -format=texmfscripts.
Programy korzystajace 2z tych skryptéow moga wymagaé modyfikacji. Patrz
texmf-doc/doc/english/tds/tds.html#Scripts.

o Prawie wszystkie formaty traktuja obecnie wiekszo§¢ znakéw jako jawnie ,,wySwietlalne”
(printable), nie za$, jak bylo dotychczas, konwertowane na TEX-owa notacje ~~. Mozliwe
jest to dzieki domyslnemu wezytywaniu tablicy przekodowan cp227.tcx. Doktadniej, znaki
o kodach 32-256, HT, VT oraz FF sa traktowane dostownie podczas wySwietlania komu-
nikatéw. Wyjatkiem jest plain TEX (tylko znaki z zakresu 32-127 sa nie zmieniane), Con-
TEXt (znaki z zakresu 0-255) oraz formaty bazujace na Omedze. Podobna domy$lna wla-
$ciwos¢ byta wprowadzona w TEX Live 2003, ale obecnie zostala zaimplementowana w bar-
dziej elegancki sposdb i z wiekszymi mozliwoéciami indywidualnego dostosowania (patrz
texmf/doc/web2c/web2c.html#TCX-files. (Warto wspomnieé, ze wezytujac Unicode TEX
moze w komunikatach btedow pokazywaé niekompletne sekwencje znakéw, poniewaz zostal
zaprojektowany ,bajtowo”.)
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o Program pdfetex jest obecnie domyslna ,maszyna” dla wigkszoSci formatéw (nie dotyczy
to samego (plain) tex). Domy$lnie, gdy uruchamiamy polecenie latex, mex itp., generowane
sa pliki DVI. Mozliwe jest jednak wykorzystanie w ITEX, ConTEXt itp. m.in. wladciwosci
mikrotypograficznych zaimplementowanych w pdftex, a takze rozszerzonych cech e-TEX-a
(texmf-dist/doc/etex/base/).

Oznacza to takze, co warto podkresli¢, ze zalecane jest uzycie pakietu ifpdf (ktéry dziala
zardéwno z plain, jak i ¥TEX) lub analogicznych makr. Zwykle sprawdzanie czy zdefiniowano
\pdfoutput badz kilka innych polecenn pierwotnych moze nie wystarczy¢ do rozstrzygniecia
czy nie jest generowany plik PDF. W tym roku podjeliSmy wysitek by zachowaé, najlepiej
jak to mozliwe, kompatybilno$¢ z dotychczasowymi przyzwyczajeniami uzytkownikéw. Od
przysztego roku nalezy sie spodziewac, ze \pdfoutput moze by¢ zdefiniowany nawet wtedy,
gdy generowany jest plik DVI.

o pdfTEX (http://pdftex.org) posiada obecnie wiele nowych cech:

— \pdfmapfile i \pdfmapline pozwalaja okresli¢ z poziomu dokumentu uzyte mapy fon-
towe, a takze pojedyncze dodatkowe wpisy w tych mapach.

— mikrotypograficzne operacje z fontami sa tatwiejsze w uzyciu;
http://www.ntg.nl/pipermail/ntg-pdftex/2004-May/000504.html

— wszystkie parametry pracy pdfTEX-a, dotychczas okre$lane w specjalnym pliku kon-
figuracyjnym pdftex.cfg, musza by¢ teraz ustawiane poleceniami wbudowanymi, jak
w pliku pdftexconfig.tex; plik pdftex.cfg nie jest juz w ogdle wykorzystywany. Po
zmianie pdftexconfig.tex nalezy na nowo wygenerowaé pliki formatéow (weiaz jednak
uzytkownik ma pelna swobode okreélania parametréw w redagowanym dokumencie);

— wiecej informacji zawarto w podreczniku pdfTEX-a: texmf/doc/pdftex/manual.

o Polecenie \input w programach tex, mf oraz mpost akceptuje obecnie nazwy plikéw ograni-
czone podwojnymi apostrofami, zawierajace spacje i inne znaki, np.:

\input "nazwa_pliku ze spacjami" % plain
\input{"nazwa_pliku ze spacjami"} Y latex

Wiecej informacji zawiera podrecznik Web2C: texmf/doc/web2c.

e -output-directory — nowa opcja programéw tex, mf oraz mpost — pozwala na zapisanie
wyniku pracy w wyspecyfikowanym katalogu (np. mozemy uruchomié program tex z plikiem
znajdujacym sie na dysku tylko do odezytu, za$ wynik zapisaé¢ na dysku pozwalajacym na to);

o Rozszerzenie encTEX zostalo szczesliwie wlaczone do Web2C. Aby uaktywnié to rozszerzenie,
nalezy podczas generowania formatu uzy¢ opcji —enc. Ogélnie méwiac, encTEX obstuguje
przekodowanie wejécia i wyjécia, wlaczajac takze Unicode (UTF-8) (patrz texmf-dist/doc/
generic/enctex/ oraz http://www.olsak.net/enctex.html).

e Dostepny jest nowy program Aleph, ktory laczy cechy e-TEX i Q. Poki co, dokumen-
tacja jest znikoma (texmf-dist/doc/aleph/base oraz http://www.tex.ac.uk/cgi-bin/
texfaq2html?label=aleph). Format bazujacy na IXTEX-u dla programu Aleph nazwano
lamed.

o Aktualna dystrybucja TEX-a zostala zaopatrzona w nowa licencje LPPL, obecnie w pelni
zgodna i aprobowana przez zalecenia okreslone w licencji Debiana. O nowosciach i uaktual-
nieniach mozna si¢ dowiedzie¢ przegladajac pliki 1tnews w texmf-dist/doc/latex/base.

« Dolaczono takze program dvipng konwertujacy pliki DVI do formatu graficznego PNG (texmf/
doc/man/manl/dvipng.1).
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e W porozumieniu i z pomocg autora, Claudio Beccari, ograniczono pakiet cbgreek do zestawu
fontéw rozsadnego rozmiaru. Usunieto sporadycznie uzywane fonty konturowe i stuzace do
prezentacji. Pelen zestaw jest oczywiScie nadal dostepny z serweréw CTAN (http://wuw.
ctan.org/tex-archive/fonts/greek/cb).

¢ Usunieto program oxdvi; jego funkcje obsluguje obecnie xdvi.

o Programy z przedrostkiem ini oraz vir (np. initex), ktore zwykle byly dowiazaniami do progra-
moéw tex, mf 1 mpost, nie sg juz dostepne. W zupelnoéci wystarcza uzycie w wierszu polecen
opcji —ini.

o Dystrybucja nie zawiera binariéw dla platformy i386-openbsd (gtéwnie z powodu braku chet-
nych do wykonania kompilacji).

o W systemie sparc-solaris nalezy ustawi¢ zmienng systemowa LD_LIBRARY_PATH, aby uru-
chomi¢ programy tlutils. Binaria byly kompilowane w C++, ale w tym systemie brak jest
standardowego potozenia bibliotek uruchomieniowych. Fakt ten byt juz wcze$niej znany, ale
nie byt dotychczas udokumentowany. Z kolei dla systemu mips-irix wymagana jest obecnos¢
bibliotek MIPSpro 7.4.

10.3. Edycja 2005

Aktualna edycja przyniosta, jak zwykle, mnostwo aktualizacji pakietow i programéw. Struktura
dystrybucji ustabilizowata sie, niemniej jednak pojawilo si¢ nieco zmian w konfiguracji:

o Wprowadzono nowe skrypty texconfig-sys, updmap-sys i fmtutil-sys, ktorych zadaniem jest
modyfikowanie plikow konfiguracyjnych w gléwnych drzewach katalogow systemu. Dotych-
czasowe skrypty texconfig, updmap i fmtutil modyfikuja obecnie pliki uzytkownika w katalogu
$HOME/ . tex1ive2005. (Patrz czes¢ 3.4, str. 13).

¢ Nowe zmienne $rodowiskowe TEXMFCONFIG i TEXMFSYSCONFIG wskazuja potozenie drzew ka-
talogéw z plikami konfiguracyjnymi, odpowiednio: uzytkownika i systemu. Tak wiec moze
okazaé sie koniecznym przeniesienie wlasnych wersji fmtutil.cnf i updmap.cfg w odpo-
wiednie miejsca. Inna mozliwoécia jest przedefiniowanie TEXMFCONFIG lub TEXMFSYSCONFIG
w pliku texmf.cnf. W kazdym przypadku polozenie tych plikéw i przypisania TEXMFCONFIG
i TEXMFSYSCONFIG musza byé zgodne. (Patrz cze$é 2.3, str. 5.)

¢ W wydaniu zesztorocznym przy produkowaniu wynikowego pliku DVI \pdfoutput i podob-
ne polecenia pozostawaly niezdefiniowane, mimo ze uzywany byl program pdfetex. Zgodnie
z obietnica, w tym roku zarzuciliSmy to rozwiazanie, ktérego celem bylo zapewnienie kom-
patybilnoéci. Z tego powodu beda musiaty ulec zmianie te Twoje dokumenty, ktore uzywaja
\ifx\pdfoutput\undefined do sprawdzania czy plik wynikowy ma by¢ w formacie PDF.
Mozesz zastosowaé pakiet ifpdf.sty, ktory dziala zaréwno z plain TpX-em jak i KTEX-em,
albo zapozyczy¢ zastosowane w nim rozwiazania.

¢ W wydaniu zeszlorocznym zmieniliémy wigkszo$¢ formatéow tak, aby na wyjéciu 8-bitowe
znaki byly reprezentowane przez same siebie (por. poprzednia cze$é). Nowy plik TCX o na-
zwie empty.tcx pozwala w latwy sposéb uzyskaé¢ w razie potrzeby oryginalna notacje (77),

np.:
latex —--translate-file=empty.tcx twojplik.tex

e Dolaczono nowy program dvipdfmx, stuzacy do konwersji DVI do PDF. Program jest aktyw-
nie pielegnowana aktualizacja programu dvipdfm, ktéry wciaz jest dostepny, ale nie jest juz
polecany.
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o Nowe programy pdfopen i pdfclose pozwalaja na przetadowanie plikow PDF w Adobe Acrobat
Reader, bez koniecznosci ponownego uruchamiania programu. (Inne przegladarki formatu
PDF, jak xpdf, gv i gsview, nigdy na te przypadlo$é¢ nie cierpialy.)

e Dla sp6jnosci, zmienne HOMETEXMF i VARTEXMF zostaly przemianowane odpowiednio na
TEXMFHOME i TEXMFSYSVAR. Istnieje réwniez TEXMFVAR, ktora przeznaczona jest domyslnie
dla uzytkownika. Patrz tez punkt pierwszy, powyzej.

10.4. Przyszle wersje

Niniejsza dystrybucja nie jest doskonala! Planujemy wydawanie jej raz na rok i chcielibyémy zeby
zawierala jeszcze wiecej pomocnej dokumentacji, wiecej programoéw uzytkowych, lepsze programy
instalacyjne oraz (oczywiscie) stale ulepszany i poprawiany katalog makr i fontéw. Zadanie to jest
wykonywane przez ciezko pracujacych ochotnikéw, poSwiecajacych na to wiele swojego wolnego
czasu. Wiele jeszcze pozostalo do zrobienia. Jezeli mozesz pomébc, nie zastanawiaj si¢ i przylacz
sie do nas.

Prosimy o przesytanie poprawek, sugestii i uzupetnien oraz deklaracji pomocy w opracowywa-
niu kolejnych edycji na adres:

Sebastian Rahtz

7 Stratfield Road

Oxford OX2 7TBG

United Kingdom
tex-liveQtug.org
http://tug.org/texlive

Uaktualnienia, ogloszenia i wskazowki beda dostepne na stronie http://tug.org/texlive.html.
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